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Abstract of EP 1170951 (A2) 

Dispositif de gestion d'un reseau de systemes de reproduction d'informations audiovisueltes ou 
juke-box, caracterise en ce qu'il comprend une base de donnees (1 1) comprenant une pluralite 
d'ensemble de tableaux (1101 a 1111), chaque tableau regroupant des informations, soit sur la 
constitution d'un juke-box (1102, 1104), soit sur I'utilisation du juke-box (1108, 1110, 1111 ), soit 
sur le paiement des redevances (1 1 09), la base de donnees (1 1 ) est geree par un serveur 
informatique (10) comportant des moyens de connexion avec les systemes de reproduction 
d'informations audiovisuelles (100.1 a 100.n) pour, premierement, recevoir des messages 
envoyes par chaque dispositif de reproduction d'informations audiovisuelles (100.1 a 100.n) et 
contenant des informations necessaires a la mise a jour des ensemble de tableaux determines 
(1101 a 1 1 1 1 ) de la base de donnees et,; deuxiemement, pour emettre des messages vers 
chaque dispositif de reproduction d'informations audiovisuelles (100.1 a 100. n) afin de mettre a 
jour les donnees ou programme de chaque dispositif de reproduction d'informations 
audiovisuelles (100.1 a 100.n) par les informations memorisees dans au moins un ensemble de 
tableaux (1 1 10) de la base de donnees et transmises dans ce message. 
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Apparatus of management of a system network of reproducing information audiovisual or juke-box, characterized in what it includes/understands a database 
(11) comprising an overall plurality of tables (1101 to 1111), each table gathering of information, either on the constitution of a juke-box (1102, 1104), or on 
the use of the juke-box (1108, 1110, 1111), or on the payment of the royalties (1109), the database (11) is managed by a computer-based server (10) 
comprising connecting means with the reproduction systems of audiovisual information (100.1 with 100. n) for, firstly, to receive messages sent by each 
apparatus of reproducing information audiovisual (100.1 with 100. n) and containing information necessary with the update of the whole of determined tables 
(1101 to 1111) of the database and, 

secondly, to emit messages towards each apparatus of reproducing information audiovisual (100.1 with 100. n) in order to update the given ones or 
programme of each audiovisual apparatus of reproducing information (100.1 with 100. n) by the information memorized in at least a whole of tables (1110) of 
the database and transmitted in this message. <IMAGE> 
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(54) Dispositif et pro cede de gestion a distance dun reseau de systemes de reproduction 
d'inlormation audiovisuelles 



(57) Dispositif de gestion d'un reseau de systemes 
de reproduction d'informations audiovisuelles ou juke- 
box, caracterise en ce qu'il comprend une base de don- 
nees (11) comprenant une plurality d'ensemble de ta- 
bleaux (1101 a 1111), chaque tableau regroupant des 
informations, soit sur la constitution d'un juke-box (1 1 02, 
1104), soit sur I'utilisation du juke-box (1108, 1110, 
1111 ), soit sur le paiement des redevances (1109), la 
base de donnees (11 ) est geree par un serveur informa- 
tique (10) comportant des moyens de connexion avec 
les systemes de reproduction d'informations audiovi- 
suelles (100.1 a 100.n) pour, premierement, recevoir 



des messages envoyes par chaque dispositif de repro- 
duction d'informations audiovisuelles (100.1 a 100.n) et 
contenant des informations necessaires a la mise a jour 
des ensemble de tableaux determines (1101 a 1111) de 
la base de donnees et, deuxiemement, pour emettre 
des messages vers chaque dispositif de reproduction 
d'informations audiovisuelles (100.1 a 100. n) afin de 
mettre a jour les donnees ou programme de chaque dis- 
positif de reproduction d'informations audiovisuelles 
(100.1 a 100.n) par les informations memorisees dans 
au moins un ensemble de tableaux (1 1 1 0) de la base de 
donnees et transmises dans ce message. 
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' Description 

[0001] La presente invention concerne un dispositif et 
un precede de gestion d'un reseau de systemes de re- 
production d'informations audiovisuelles, s 
[0002] II est connu par la demande internationale de 
brevet WO 96/12255 un dispositif de reproduction d'in- 
formations audiovisuelles communement appeie juke- 
box. Ce juke-box est elabore autour d'une unite centrale 
gerant des moyens de reproduction audiovisuelle et des 
moyens de memorisation d'au moins une information 
audiovisuelle correspondant au moins k la reproduction 
sonore d'une chanson. L'unite centrale g£re egalement 
des moyens de telecommunication tels qu'un modem 
pour pemnettre, notamment le telechargement d'infor- 
mations audiovisuelles k partir d'un serveur central. La 
gestion des commandes de nouvelles chansons et le 
parametrage necessitent sort le deplacement d'un ope- 
rateur sur les lieux d'implantation du juke-box, sort I'uti- 
lisation par I'operateur d'un ordinateur possedant une 
liaison avec le serveur central. De plus, les operations 
de gestion realisables, par I'intermediaire de la liaison 
avec le serveur central, sont limitees k la commande de 
nouvelles selections musicales. 
[0003] La presente invention a done pou r objet de pal- 
lier les inconvenients de I'art anterieur en proposant un 
dispositif de gestion d'un reseau de systemes de repro- 
duction d'informations audiovisuelles permettant de g6- 
rer I'ensembJe des informations relatives aux systemes 
de reproduction d'informations audiovisuelles et a leurs 
fonctionnements de fagon simple et centralisee. 
[0004] Get objectif est atteint par un dispositif de ges- 
tion d'un reseau de systemes de reproduction d'infor- 
mations audiovisuelles ou juke-box, selon la revendica- 
tion 1. 

[0005] Des developpements supplemental res de ("in- 
vention sont decrits dans les revendications 2 a 31 . 
[0006] Un deuxieme objectif de I'invention est de pro- 
poser un procede de gestion d'un reseau de systemes 
de reproduction d'informations audiovisuelles ou juke- 
box. 

[0007] Ce deuxieme objectif est atteint par un prece- 
de selon la revendication 32, 
[0008] D'autres particularites et avantages de la pre- 
sente invention apparaTtront plus clairement k la lecture 
de la description ci-apresfaite en reference aux dessins 
annexes dans lesquels : 

la figure 1 represente un synoptique d'un systeme 
utilisant un serveur selon I'invention, 
la figure 2 represente un organigramme simplifie de 
la structure d'une base de donnees du serveur uti- 
lisee par le systeme selon I'invention, 
les figures 3A k 3F represented un organigramme 
detail I e de la structure d'une base de donnees uti- 
lisee par le dispositif selon I'invention, 
la figure 4 represente un exemple de dispositif de 
reproduction audiovisuelle, 



les figures 5A k 5H represented diff6rents tableaux 
permettant de visualiser les informations de la base 
de donnees. 

[0009] Avant de decrire en detail le dispositif de ges- 
tion a distance du dispositif de reproduction audiovisuel- 
le selon I'invention, il convient de rappeler la constitution 
d'un dispositif de reproduction audiovisuelle et son mo- 
de de fonctionnement. 

[0010] La figure 4 represente un exemple de dispositif 
de reproduction d'informations audiovisuelles. Un tel 
systeme est decrit, notamment dans la demande de bre- 
vet internationale WO 96/12255 deposee par la reque- 
rante. De preference, mais cependant de maniere non 
limitative, ce dispositif de reproduction d'informations 
audiovisuelles utilise les elements materiels enumeres 
et references ci-apres. 

[0011] L'unite centrale (1) a microprocesseur est un 
systeme compatible PC de haute performance, le choix 
lors de la mise en oeuvre s'est porte sur un systeme du 
type Intel pentium qui possede des moyens de memo- 
risation et au moins les caracteristiques suivantes : 

compatibilite avec le bus local Vesa, 
antememoire du processeur: 256 kO, 
memoire vive: RAM de 32 MO 
ports serie et parallele de haute performance, 
adaptateur graphique type SVGA k microproces- 
seur 

controleur de bus type SCSI/2, 

memoire vive RAM statique auto-alimentee. 

[0012] Toute autre unite centrale possedant des per- 
formances equivalentes ou superieures pourra etre uti- 
lisee dans I'invention, 

[0013] Cette unite centrale commande et g£re un cir- 
cuit de commande de son (5), un circuit (4) de comman- 
de des telecommunications, un circuit (3) de commande 
des entrees, un circuit (2) de commande de la memori- 
sation de masse, un circuit (6) de commande des 
moyens de visualisation (62), Les moyens de visualisa- 
tion se composent principalement d'un moniteur video 
(62) a ecran plat sans entrelacement de type SVGA k 
haute resolution et faible rayonnement, e'est ce moni- 
teur qui est utilise pour la reproduction d'images (par 
exemple les couvertures d'albums des selections musi- 
cales), de graphiques ou de clips video. 
[0014] Faisant partie egalement des moyens de me- 
morisation, des modules de stockage (21) utilisant des 
disques durs de type SCSI haute vitesse et haute capa- 
cite sont associes aux moyens de memorisation 6e\k 
presents dans le dispositif a microprocesseur. Ces mo- 
dules servent au stockage d'informations audiovisuel- 
les. 

[0015] Un adaptateur de modem de telecommunica- 
tions (41 ) haute vitesse 28,8 kbps est integre pour auto- 
riser la liaison avec un reseau de distribution d'informa- 
tions audiovisuelles controle par un serveur central. 
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[0016] Pour la reproduction des informations sonores 
des selections musicales, le systeme comporte des 
haut-parleurs (54) recevant le signal d'un amplificateur- 
tuner (53) relie au circuit electronique (5) de type syn- 
thetiseur de musique prevu pour supporter un grand 
nombre de sources d'entree tout en fournissant une sor- 
tie presentant une qualite de type CD (disque compact), 
telle que, par exemple, Padaptateur audio multimedia a 
microprocesseur, du type carte son. 
[0017] Le dispositif de reproduction audiovisuelle ge- 
re, par le biais de son circuit contrSleur d'entree (3), un 
ecran tactile (33) incluant un panneau de revetement de 
la vitre utilisant la "technologie avancee d'onde de sur- 
face" ainsi qu'un controleur de bus detype AT. Get ecran 
tactile dispose devant le moniteur permet de selection- 
ner, sur I'affichage du moniteur video (62) ou Pecran d'un 
televiseur (61), diverses informations de selection utili- 
sees par les clients, ainsi que des informations de com- 
mande et de controle de gestion utilisees par le gerant 
ou le proprietaire du systeme. II est egalement utilise a 
des fins de maintenance en combinaison avec un cla- 
vier externe (34) qui peut etre relie au systeme qui pos- 
sede pour cela un connecteur de clavier, controle par 
un verrou a cle (32) a travers le circuit d'interface (3). 
[0018] Un dispositif de paiement de redevances (35) 
est egalement relie au circuit d'interface d'entree (3). II 
est egalement possible d'utiliser tout autre dispositif qui 
permette la reception de tout mode de paiement par pie- 
ces, billets, jetons, cartes magnetiques ou a puce ou 
combinaison des moyens de paiement. 
[0019] Le systeme est loge dans un chassis ou bati 
en acier. 

[0020] Outre ces elements, un microphone (55) sans 
fil est relie au controleur de son (5), ce qui permet de 
transformer ce dernier en un puissant systeme d'annon- 
ces et d'informations destinees au public ou eventuel- 
lement en machine de karaoke. De meme, un systeme 
de haut-parleurs sans fil peut etre utilise par le systeme. 
[0021] Le dispositif de reproduction d'informations 
audiovisuelles comprend egalement un circuit integr6 
(non represente), alimente electriquement uniquement 
lorsqu'une operation de lecture ou d'ecriture est effec- 
tuee, et capable de stocker de Pinformation serie dans 
une memoire npn volatile. Le systeme d'exploitation 
peut lire ou ecrire des informations sur le circuit, par Pin- 
termediaire d'un circuit de commande pour conserver 
notamment le numero de serie du juke-box, et les diffe- 
rents parametres de fonctionnement. Ce circuit est con- 
nu dans I'art anterieursous le nom anglais « Ibutton ». 
[0022] Le logiciel d'exploitation du systeme a ete ela- 
bore autourd'une librairie d'outils et de services tres lar- 
gement orientee vers le domaine audiovisuel dans un 
univers multimedia. Cette librairie inclut de maniere 
avantageuse un systeme d'exploitation multitache per- 
formant qui autorise efficacement I'execution simulta- 
nee de multiples fragments de code. Ce logiciel d'ex- 
ploitation permet ainsi les executions concurrentes, de 
maniere ordonnee et en evitant tout conflit, d'operations 



realisees sur les moyens de visualisation, les moyens 
de reproduction sonores de meme que la gestion des 
liaisons de telecommunications au travers du reseau de 
distribution. De plus, ce logiciel presente une grande 
5 flexibility 

[0023] Dans la suite de la description, les expressions 
« dispositif de reproduction d'informations 
audiovisuelles » et « juke-box» designent le meme ob- 
jet. 

w [0024] La figure 1 represente un synoptique du dispo- 
sitif selon ('invention. Selon I'art anterieur, chaque dis- 
positif (100.1 a 100.n) de reproduction audiovisuelle 
communique avec le serveur central (1 0) par I'interme- 
diaire de ses moyens de telecommunication respectif 

15 constitue par exemple d'une carte modem (41 ) reliee au 
reseau telephonique (30). Le serveur central (10) com- 
prend a cet effet des moyens de communication (121 , 
111) tels que, par exemple, au moins un modem con- 
nects au reseau telephonique. Le serveur (10) central 

20 g&re egalement une base (11) de donnees regroupant 
pour chaque dispositif (100.1 a 100. n) de reproduction 
d'informations audiovisuelles toutes les informations re- 
latives a son fonctionnement, c'est-a-dire les parame- 
tres de fonctionnement de chaque dispositif (100.1 a 

25 loo.n) de reproduction d'informations audiovisuelles, 
leur numero d'identification, la liste des chansons me- 
morisees sur chaque dispositif (100.1 a 100. n)de repro- 
duction d'informations audiovisuelles, chaque opera- 
teur charge de la gestion d'un groupe de dispositifs 

30 (1 00.1 a 1 00,n) de reproduction d'informations audiovi- 
suelles. La base de donnees comprend egalement les 
statistiques relatives a ('utilisation de chaque dispositif 
(1 00.1 a 100.n) de reproduction d'informations audiovi- 
suelles, c'est-a-dire la liste des chansons jouees ainsi 

35 que la date a laquelle chaque chanson a ete jouee, la 
liste et la date d'Sventuels incidents survenus pendant 
I'utilisation de chaque dispositif (100.1 a 100.n) de re- 
production d'informations audiovisuelles, notamment la 
mise hors tension, les coupures de communication, le 

40 nombre de fois ou les moyens de paiement n'ont pas 
accepte I'argent introduit ou le paiement propose. De 
meme, la base de donnees comprend la liste des chan- 
sons disponibles stockees dans les moyens de memo- 
risation du serveur central (10), les informations audio- 
es visuelles necessaires a la reproduction de ces chan- 
sons, ainsi que les outils de configuration necessaires 
a I'installation du systeme d'exploitation de chaque dis- 
positif (100.1 a 100. n) de reproduction d'informations 
audiovisuelles. L'ensemble des informations contenues 

so dans la base de donnees (1 1 ) est mis a jour par I'inter- 
mediaire de communication, par exemple periodique, 
avec chaque dispositif (100.1 a 100.n) de reproduction 
d'informations audiovisuelles via le reseau telephoni- 
que et les modems de chaque dispositif (1 00. 1 a 1 0O.n) 

55 de reproduction d'informations audiovisuelles et de la 
base de donnees ou du serveur central (10). 
[0025] Un exemple de base de donnees (11) utilisee 
dans le dispositif selon ['invention va a present etre de- 
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crit en reference aux figures 2 et 3A k 3F. L'ensemble 
des informations de la base de donnees (1 1) est stocke 
sous forme de tableaux. Chaque tableau regroupe les 
informations relatives a un theme ou structure ou fonc- 
tionnalite particuliere des syst&mes (100.1 k 100.n, fig. 
1) de reproduction d'informations audiovisuelles. Cha- 
que information est identifiee par un argument compris 
dans un tableau de la base de donnees (11). Les infor- 
mations d'un tableau peuvent etre liees a un autre ta- 
bleau. Cette liaison est etablie lorsqu'au moins un argu- 
ment est commun aux deux tableaux. 
[0026] Selon ('invention, la base de donnees (11) 
comprendun premier ensemble de tableaux (1101, JU- 
KEBOX, fig 2, 3A et 3E) representant les informations 
concernant directement le dispositif (100.1 a 100.n, fig. 
1) de reproduction d'informations audiovisuelles, com- 
me par exemple son statut de fonctionnement 
(JUK_STATUS, fig. 3 A), son numero d' identification 
(JUKJD, fig. 3C) t I'espace memoire disponible 
(J U K_AVA I LAB LE_S PAC E , fig. 3A). Chaque table de 
ce premier ensemble de tableaux (1101) represente un 
dispositif (100.1 k 100. n, fig. 1) de reproduction d'infor- 
mations audiovisuelles identifie dans cette table pour 
son numero d'identification (JUK-ID, fig. 3A). De m§me, 
il est possible de mettre a jour les informations conte- 
nues dans la table du premier ensemble de tableaux 
(1101, fig. 3A) lors de la reception d'un message d'un 
juke-box. Pour ce faire, des qu'un juke-box etablit une 
communication avec le serveur (10, fig. 1), ce dernier 
traite le message recu pour determiner si des informa- 
tions contenues dans la base de donnees doivent etre 
mises k jour. Si le message contient des informations 
relatives a des modifications du statut du juke-box, le 
serveur modifie alors I'argument de la table du premier 
ensemble de tableaux (1101, fig. 3A), du juke-box con- 
cerne par les modifications regues. 
[0027] Ce premier ensemble de tableaux (1101, fig. 
3A) est lie au moins a un deuxieme ensemble de ta- 
bleaux (1102, SOFTWARE, FIRMWARE, COMPO- 
NENT, fig. 3B et 3D) representant les informations rela- 
tives aux constituants materiels et logiciels que Ton peut 
rencontrersurun dispositif (100.1 a 100. n, fig. 1)de re- 
production d'informations audiovisuelles. Les tableaux 
du deuxieme ensemble de tableaux (1 1 02, fig. 3B et 3D) 
comprennentdans le tableau (SOFTWARE, fig. 3B), no- 
tamment le nom (PGD_NAME, CODJD, fig. 3B), la ver- 
sion (PGM_VERSION, fig. 3B) et la date d'installation 
( PG M_R E LE AS E_DT, fig. 3B) de chaque logiciel ou 
composant materiel. Chaque rangee des deuxiemes ta- 
bleaux (1102, fig. 3B et 3D) correspond k un logiciel ou 
a un composant materiel. La liaison entre au moins une 
table du deuxieme ensemble de tableaux (1 1 02, fig. 3B 
et 3D) et une table du premier ensemble de tableaux 
(1101, fig. 3A et 3E) est realisee par le numero du dis- 
positif (100.1 a 100. n, fig. 1)de reproduction d'informa- 
tions audiovisuelles. Ainsi, grace a cette liaison, le ser- 
veur peut determiner tous les logiciels et composants 
materiels d'un dispositif (100.1 a 100.n, fig. 1) de repro- 



duction d'informations audiovisuelles de numero deter- 
mine en recherchant dans chaque deuxieme tableau les 
rang6es comprenant le numero d'identification du dis- 
positif (100.1 k 100.n) de reproduction d'informations 

5 audiovisuelles. 

[0028] Le premier ensemble de tableaux (1101, fig. 2 
et fig 3A et 3E) est egalement lie a un troisieme ensem- 
ble de tableaux (1103, JUKE_XXX, IB_XXX, fig. 3A et 
3C) representant les informations relatives a la configu- 
re ration d'un dispositif (100.1 a 100.n, fig. 1)de reproduc- 
tion d'informations audiovisuelles. Un premier groupe 
de tableaux du troisieme ensemble de tableaux (1103, 
IB_XXX, fig 3A et 3C) regroupent tous les parametres 
de fonctionnement des systemes (100,1 a100.n,fig. 1) 
de reproduction d'informations audiovisuelles et un 
deuxieme groupe de tableaux du troisieme ensemble 
de tableaux (1 1 03, JU K_XXX, fig 3 A et 3C) associe cha- 
que juke-box a un jeu determine de parametres contenu 
dans un groupe de tableau du troisieme ensemble de 

20 tableaux (1103, IB-XXX, fig. 3A et 3C). On entend par 
parametres de fonctionnement aussi bien les parame- 
tres sur le volume de I'amplificateur definis pour un juke- 
box dans les tables (JUK_MIXAGE, fig. 3A) ou encore 
ceux definis pour le meme juke-box dans les tables du 

25 |-Button (IB_MIXAGE, fig 3A), ou les parametres sur le 
prix k acquitter (IB et JUK_TUNE_COST) pour selec- 
tionner au moins une chanson, ou encore les parame- 
tres de la liaison de telecommunication (JUKJSP) avec 
le serveur (1 0, fig. 1 ), ou encore les parametres de fonc- 

30 tionnement d'une eventuelle commande a distance d'un 
dispositif (100.1 a 100. n, fig. 1) de reproduction d'infor- 
mations audiovisuelles. Ces parametres sont definis 
pour un juke-box dans la table 
(JUK_REMOTE_CONTROL, fig. 3C) et tous les para- 

35 metres de fonctionnement des telecommandes de tous 
les juke-box sont definis par la table 
(IB_REMOTE_CONTROL, fig. 3C), un dispositif (100.1 
a 100.n, fig. 1) de reproduction d'informations audiovi- 
suelles etant associe a chaque fois a une table 

40 (JUK_TUNE_COST, IB_TUNE COST, 

JUK_REMOTE_CONTROL, IB_REMOTE_CONTROL, 
fig. 3C) du troisieme ensemble de tableaux (1 1 03, fig 3A 
et 3C). Chaque rangee d'une table memorise les para- 
metres de fonctionnement d'un dispositif (1 00.1 a 1 00. n, 

45 fjg. 1) de reproduction d'informations audiovisuelles de 
numero determine (JUKJD, fig. 3A et 3C). La liaison 
entre le premier et le troisieme ensemble de tableaux 
(1103, fig. 3A et 3C) s'effectue, par exemple, par le nu- 
mero d'identification d'un dispositif (100.1 a 100.n, fig. 

50 1 ) de reproduction d'informations audiovisuelles. Ainsi, 
grace a cette liaison, le serveur (10) connait tous les 
parametres de fonctionnement d'un dispositif (100.1 k 
100,n, fig. 1) de reproduction d'informations audiovi- 
suelles de numero determine en recherchant dans cha- 

55 que troisieme ensemble de tableaux (1103, fig. 3A et 
3C) les tables comprenant le numero (JUKJD, fig 3A et 
3C) du dispositif (100.1 k 100.n, fig. 1) de reproduction 
d'informations audiovisuelles determine, puis en re- 
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cherchant dans les rangees de ces tables, le jeu de pa- 
rametres correspondant a la reference trouvee. De me- 
me, le serveur peut mettre k jour les informations con- 
tenues dans le troisieme ensemble de tableaux (1103, 
fig. 3A et 3C) lors de la reception d'un message d'un 
juke-box. Par ce faire, des qu'un juke-box etablit une 
communication avec le serveur, celui-ci traite le messa- 
ge regu pour determiner si des informations contenues 
dans la base de donnees doivent etre mise a jour. Si le 
message contient des informations relatives k des mo- 
difications des parametres physiques, le serveur ajoute 
alors une nouvelle table ou remplace dans la rangee de 
la table concernee du troisieme ensemble de tableaux 
(1103, fig 3A et 3C) la valeur fournie par les modifica- 
tions. 

[0029] Le premier ensemble de tableaux (1 1 01 , fig. 2, 
3a et 3E) est egalement lie a au moins un quatrieme 
ensemble de tableaux (1104, SONG, fig. 2 et 3A) repre- 
sentant les informations relatives aux chansons memo- 
riseessurles systemes (100.1 k 100. n, fig. 1) de repro- 
duction d'informations audiovisuelles. Chaque chanson 
est identifiee par un numero unique (CLTJD, fig. 2 et 
3A). Chaque rangee d'une table du quatrieme ensemble 
de tableaux (1 1 04, fig. 2 et 3A) represente une chanson 
memorisee sur le dispositif (100.1 k 100.n, fig. 1) de re- 
production d'informations audiovisuelles identifie par 
son identificateur en debut de table. Le serveur peut 
mettre k jour les informations contenues dans les tables 
du quatrieme ensemble de tableaux (1104) lors de la 
reception d'un message d'un juke-box. Par ce faire, des 
qu'un juke-box etablit une communication avec le ser- 
veur, celui-ci traite le message regu pour determiner si 
le message contient des informations specifiques a la 
liste de chansons et decider si des informations conte- 
nues dans la base de donnees doivent etre mise a jour. 
Si le message contient des informations relatives k des 
modifications de la liste des chansons contenues dans 
le juke-box, le serveur ajoute alors un tableau si te juke- 
box n'etait pas encore enregistre ou modifie dans la ta- 
ble correspondante la rangee correspondant aux modi- 
fications regues, c'est-a-dire soit la suppression d'une 
ou plusieurs chansons, soit I'ajout d'une ou plusieurs 
nouvelles chansons dans la liste des chansons dispo- 
nibles sur le juke-box. 

[0030] Un cinquieme ensemble de tableaux (1105, 
CATALOGUE, fig. 2 et 3B) lie au quatrieme ensemble 
de tableaux (1104, SONG, fig. 2 et 3A), par I'interme- 
diaire du numero d'identification de la chanson (CLTJD, 
fig. 2 et 3A), comprend une description de chaque chan- 
son de la base de donnees. Chaque rangee du cinquie- 
me tableau (1 1 05, fig. 2 et 3B) represente la description 
d'une chanson de la base de donnees (11, fig. 1). Ce 
cinquieme ensemble de tableaux (1 1 05, fig. 2 et 3B) per- 
met notamment de determiner si une chanson est dis- 
ponible ou non pour etre telechargee sur un dispositif 
(100.1 a 100.n, fig. 1) de reproduction d'informations 
audiovisuelles a la demande d'un operateur. En effet, 
une chanson n'est disponible notamment, que lorsque 



les accords relatifs k la copie de la chanson et a la re- 
production de la chanson sont obtenus. Dans le cas 
contraire, la chanson estpresente dans la base de don- 
nees mais n'est pas disponible pour le t§lechargement 

5 sur un juke-box. La liaison entre le premier ensemble 
de tableau (1101, fig. 2 et 3A) et le quatrieme ensemble 
de tableaux (1104, fig. 2 et 3A) est realisee par I'inter- 
mediaire du numero d'identification (JUKJD, fig. 3A) du 
dispositif (100.1 k 100.n, fig. 1) de reproduction d'infor- 

10 mations audiovisuelles. Ainsi, le serveur peut determi- 
ner dans un premier temps le numero d'identification 
(CTLJD) de toutes les chansons m6moris§es dans un 
dispositif (100.1 a 100.n, fig. 1) de reproduction d'infor- 
mations audiovisuelles de numero determine. Puis, 

15 dans une deuxieme temps le serveur peut determiner 
notamment le nom (CTL„SONG JMAME, fig. 3B) de tou- 
tes les chansons presentes sur le dispositif (100.1 a 
100.n, fig. 1) de reproduction d'informations audiovi- 
suelles determine par son numero d'identification 

20 (JUK-ID), par I'intermediaire de la liaison entre le qua- 
trieme (1104, fig. 2 et 3A) et le cinquieme (1105, fig. 2 
et 3B) ensemble de tableaux. 
[0031 ] Le quatrieme ensemble de tableaux (1 1 04, fig. 
2 et 3A) est egalement lie k un sixieme ensemble de 

25 tableaux (1106, fig. 2 et 3B) representant les informa- 
tions relatives a des filtres permettant a un operateur 
d'interdire le teiechargement d'une ou plusieurs chan- 
sons determinees par des groupes de tables specifi- 
ques. La determination de la ou des chansons est rea- 

30 Hsee par un premier groupe de tables specifiques iden- 
tifiees par le numero d'identification de la ou des chan- 
sons ( F LT_C ATALO G U E , fig. 2 et 3B), ou par un deuxie- 
me groupe de tables specifiques identifiees par le nu- 
mero d'identification de I'interprete de la ou les chan- 

35 sons (FLT„ARTIST, fig. 2 et 3B) ou un troisieme groupe 
de tables specifique identifiees par le numero d'identifi- 
cation de la maison de disques de la ou des chansons 
(FLT_LABEL, fig. 2 et 3B) ou par un quatrieme groupe 
de tables specifiques identifiees par le numero d'identi- 

40 fication de la categorie (FLT_CATEGORY, fig. 3B) 
auquel appartient la ou les chansons, Chaque groupe 
de tables d'un sixieme ensemble de tableaux (1 1 06, fig. 
2 et 3B) represente un filtre determine pour une chan- 
son, un interprete, une maison de disque, ou une cate- 

45 gorie. Une des tables (JUK_FILTER, fig. 2 et 3B) du 
sixieme ensemble de tableaux (1106, fig. 2 et 3A) est 
egalement lie au premier ensemble de tableaux (1101, 
fig. 3A) et comprend la description (JUK_DESC, fig. 3B) 
du filtre affecte a chaque juke-box par le numero d'iden- 

50 tification du filtre (JUFJD) qui est associe dans chaque 
table (JUKEBOX, 1101, fig. 3A) avec I'identifiant du ju- 
ke-box donne (JUKJD). Le premier tableau (1101, fig. 
3A) comprend egalement un argument correspondant 
au numero du filtre (JUFJD). Ainsi, le filtre d'un juke- 

55 box determine est defini en recherchant dans le sixieme 
ensemble de tableaux (1 1 06, fig. 2 et 3B) la ou les tables 
comprenant le numero (JUFJD) du filtre. De meme, il 
est possible pour un operateur d'affecter un meme nu- 
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merodefiltreaun ouplusieurssystemes (100.1 £100.n, 
fig. 1) de reproduction d'informations audiovisueiles. 
[0032] Le premier tableau (1101, fig. 3A et 3E) est 
egalement lie par I'identifiant (JUK_ID) k un septfeme 
ensemble de tableaux (1107, JUKEJ.OCATION, fig. 
3A) representant les informations relatives aux opera- 
teurs des systemes (100.1 k 100.n, fig. 1) de reproduc- 
tion d'informations audiovisueiles. Ces informations 
comprennent notamment un identifiant de I'operateur 
(OPE_ID, fig. 3A) qui permetd'accedera une table spe- 
cifique (OPERATOR, fig. 3A) a chaque operateur. Cha- 
que tableau (WAREHOUSE, ADDRESS, CONTRACT, 
fig. 3A) du septi£me ensemble de tableaux (1107, fig. 
3A) correspond k une table associee a un operateur de- 
termine. La liaison entre le premier (1101 , fig. 3A) et le 
septfeme tableau (1107, fig. 3A) est r6alisee par I'inter- 
mediaire de I'identifiant de I'operateur (OPEJD). Pour 
ce faire, le premier tableau (1101, fig. 3A) comprend 
done un argument (JUKJD) qui permet de trouver dans 
la table (JUKE_LOCATION, fig. 3A) de localisation du 
juke-box, ('argument (OPEJD) associe correspondant 
k I'operateur proprietaire ou locataire du dispositif 
(100.1 k 100.n, fig. 1) de reproduction d'informations 
audiovisueiles. Ainsi, cette liaison permet notamment 
au serveur de determiner pour un numero d'operateur 
determine quels sont les numeros de dispositif (100.1 a 
100.n, fig. 1) de reproduction d'informations audiovi- 
sueiles dont I'operateur a la gestion. La table (JUKE-LO- 
CATION, fig. 3A) du septieme ensemble de tableaux 
(1107, fig. 3A) comprend egalement le lieu d'implanta- 
tion du juke-box (ADRJD), ainsi que la date 
(JUL_START_DT) k laquelle le juke-box a ete install 
en vue de sa location dans le lieu d'implantation et la 
date d'expiration de la location. 
[0033] Le premier ensemble de tableaux (1101, fig. 2 
et 3Aet 3E) est egalement lie k un huitieme ensemble 
de tableaux (1108, fig. 3A et 3E) representant les infor- 
mations relatives au journal de bord d'un dispositif 
(100.1 k 100.n, fig. 1) de reproduction d'informations 
audiovisueiles. Ces informations representent tous les 
evenements qui interviennent sur le dispositif (100.1 k 
100.n, fig. 1) de reproduction d'informations audiovi- 
sueiles et en particulier toutes les fois qu'une chanson 
est diff usee, une rangee est alors inscrite dans une table 
du huitieme ensemble de tableaux (1108, PLAYJ.OG, 
fig. 3A). De meme, chaque fois qu'une somme d'argent 
est introduite dans le dispositif (100.1 a 100.n, fig. 1) de 
reproduction d'informations audiovisueiles une nouvelle 
rangee est inscrite, par exemple, dans un autre tableau 
du meme type (SYSEM_LOG, fig. 3A). Les informations 
recueillies dans ces tableaux permettent, notamment de 
calculer les redevances qui doivent etre reglees aux ar- 
tistes ou aux editeurs ou aux auteurs des chansons dif- 
fusees, mais egalement de connaTtre exactement quel- 
les sont les chansons qui ont ete jouees dans une jour- 
nee, une semaine, ou une periode determin£e, sur un 
dispositif (100.1 k 100.n, fig. 1) de reproduction d'infor- 
mations audiovisueiles determine. 



[0034] Les informations relatives aux calculs des re- 
devances sont, par exemple, centralisees dans un neu- 
vieme ensemble de tableaux (1109, fig. 3F), compre- 
nant les groupes de tables (JUKE_DAY_REPORT, fig. 

5 3F) lies au huitieme ensemble de tableaux (1108, fig. 
3E et 3A). Le huitieme ensemble de tableaux (1108, 
SYSTEM_LOG, PLAYJ.OG, fig. 3E et 3A) est mis a jour 
chaque fois que le serveur regott un fichier de compte 
rendu (log file) lors d'une communication etablie entre 

10 le serveur et un juke-box. Chaque evenement contenu 
dans le fichier de compte rendu transmis par le ju ke-box 
fait I'objet d'un traitement par le serveur. Ce traitement 
consiste a ajouter une rangee dans I'une des tables 
(1108, SYSTEM_LOG, PLAY_LOG, fig. 3A et 3E) du 

15 huitieme ensemble de tableaux pour chaque evene- 
ment. Les evenements sont, par exemple classes en 
deux categories. Les premiers evenements sont les dif- 
fusions de chansons sur le juke-box et sont memorises 
dans le groupe de tableaux (PLAY_LOG, fig. 3A, 3E et 

20 3F), et les deuxiemes evenements sont les autres ope- 
rations intervenues sur le juke-box, comme par exem- 
ple, I'introduction de somme d'argent dans les moyens 
de paiement et sont memorises dans le groupe de ta- 
bleaux SYSTEMJ-OG, fig. 3A et 3E. 

25 [0035] Ainsi, pour le calcul des redevances, des 
qu'une table est ajoutee dans le groupe de tableaux 
(PLAYJ-OG, fig. 3A, 3E et 3F) contenant la trace des 
diffusions de chansons, une table est egalement ajou- 
tee dans le groupe de tables (1109, LABEL_ROYALTY, 

30 fjg. 3F) pour compter le nombre de fois ou une chanson 
est diffusee et pour multiplier ce nombre par un taux de 
redevance (LAR_ROYALTY_AMOUNT, fig. 3F) compris 
dans ce groupe de tables , pour obtenir la somme qui 
doit etre acquittee au titre de redevance. 

35 [0036] De meme, une copie de chanson realisee sur 
un juke-box donne lieu au paiement de redevance k 
I'editeur de la chanson. Pour ce faire, le quatrieme en- 
semble de tableaux (1 1 04, fig. 3A et 2) comprenant tou- 
tes les chansons de chaque juke-box est lie a un tableau 

40 (1109, P U BLI SH E R_RO YALTY, fig. 3F) du neuvieme 
ensemble de tableaux, de sorte que des qu'une rangee 
est ajoutee dans une table (1104, SONG, fig. 2 et 3A) 
du quatrieme ensemble de tableaux, une rangee est 
ajoute dans une table (1109, PUBLISHER_ROYALTY, 

45 fjg. 3F) du neuvieme groupe de tableaux, pour compter 
le nombre de fois ou une chanson est copiee et pour 
multiplier ce nombre par un taux de redevance 
(PUR_ROYALTY_AMOUNT, fig. 3F) compris dans cette 
table du neuvieme ensemble de tableaux, pour obtenir 

50 la somme qui doit etre acquittee au titre de redevance. 
[0037] Enfin, chaque utilisation d'un juke-box donne 
lieu au paiement d'un forfait par I'operateur du juke-box. 
La facturation de ce forfait s'effectue grace au groupe 
de tables (1108, SYSTEM_LOG, fig. 3A et 3E), du hui- 

55 tieme ensemble de tableaux. En effet, chaque table de 
ce groupe de tables correspond a un evenement surve- 
nu sur chaque juke-box. Ainsi, chaque fois qu'une som- 
me d'argent a ete introduite dans un juke-box, une table 
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' est ajoutee. Ce huitieme ensemble de tableaux est lie 
k un groupe de tables du neuvieme ensemble de ta- 
bleaux (1109, JUKEBOX.REPORT, fig. 3F) permettant 
de definir par jour et pour chaque juke-box d'un opera- 
teur la somme d'argent introduite dans chaque juke- 
box. Dememe, ilest possible de connaTtre pour chaque 
juke-box, le detail des operations effectuees dans une 
journee par rintermediaire d'un autre groupe de tables 
du neuvieme ensemble de tableaux (1109, 
JUKEBOX_REPORT, fig. 3F). 
[0038] Le premier ensemble de tableaux (1 1 01 , fig. 2, 
3A et 3E) est egalement lie k au moins un dixieme en- 
semble de tableaux (1110, INSTRUCTION, fig. 3F) re- 
presentant les informations relatives aux instructions 
qui doivent etre transmises a au moins un dispositif 
(100.1 k 100.n, fig. 1) de reproduction d'informations 
audiovisuelles determine. Au moins un groupe de tables 
du dixieme ensemble de tableaux (1110, 
INSTRUCTION_DEF, fig. 3F) comprend une descrip- 
tion des instructions (INSJDESC, fig. 3F). De meme, la 
liaison entre le premier ensemble de tableaux (1 1 01 , fig. 
2, 3A et 3F) et le dixieme ensemble de tableaux (1110, 
fig. 3F) est realiseepar rintermediaire du numero d'iden- 
tification (JUK.ID) du dispositif (100.1 k 100.n,fig. 1) de 
reproduction d'informations audiovisuelles. Ainsi, leser- 
veur peut collecter toutes les instructions destinees a 
un dispositif (100.1 k 100.n, fig. 1) de reproduction d'in- 
formations audiovisuelles determine, puis les tSlechar- 
ger sur le juke-box identifie lorsque celui-ci etablit une 
communication avec le serveur. Ces instructions peu- 
vent etre, par exemple, une mise a jour d'au moins un 
logiciel (INS_SOFTWARE, fig 3F) installe sur le dispo- 
sitif (1 00, 1 k 1 0O.n, f ig. 1 ) de reproduction d'informations 
audiovisuelles, un telechargement de nouvelles chan- 
sons (INS_CATALOGUE, INS_ALBUM, fig. 3F) com- 
mandoes par I'operateur du dispositif (100.1 k 100. n, 
fig. 1) de reproduction d'informations audiovisuelles, 
une modification des parametres de fonctionnement 
(INSJBUTTON) du dispositif (100.1 a 100.n, fig. 1) de 
reproduction d'informations audiovisuelles. Le groupe 
de tables (1110, INSTRUCTION, fig 3F) contenant 
I'identification (JUK-ID) du juke-box et une identification 
des instructions (INSJD) a transmettre a ce juke-box 
sont consultes systematiquement par le serveur (10) 
lorsqu'un dispositif (100.1 a 100.n, fig. 1) de reproduc- 
tion d'informations audiovisuelles etablit une communi- 
cation avec le serveur (10) de facon k verifier que des 
instructions memorisees dans le dixieme ensemble de 
tableaux (1110, fig. 3F) sont destinees ou non au dispo- 
sitif (1 00. 1 k 1 00. n, fig. 1 ) de reproduction d'informations 
audiovisuelles qui vient d'etablir la communication avec 
le serveur (10). La liaison entre les differents groupes 
de tables du dixieme ensemble de tableaux est realisee 
par un numero ^identification des instructions (INSJD). 
L'ensemble des instructions contenues dans le dixieme 
■ ensemble de tableau (1110, fig. 3F) peut etre prepare 
et memorise dans la base de donnees en avance par 
rapport a la date k laquelle ces instructions doivent etre 



appliquees effectivement sur le juke-box. L'envoie de 
ses instructions vers le juke-box, n'etant realises au 
plus tot qu'& la date ^application souhaite, lorsque le 
juke-box etabli une communication avec le serveur (1 0). 

5 [0039] Le premier ensemble de tableaux (1101) est 
lie k au moins un onzieme ensemble de tableaux (1111, 
JUK_PROMOTION, fig. 3B) representant les informa- 
tions relatives k la mise en place d'operations promo- 
tionnelles sur les juke-box par JUKJD au travers de la 

10 table (PRICING, fig. 3B) qui indique ('argument PRIJD 
d'acces a une des tables du onzieme ensemble de ta- 
bleaux (1 1 1 1 , fig. 3B). Ces operations consistent essen- 
tiellement a des modifications du prix de certaines chan- 
sons installees sur les juke-box. Les chansons concer- 
ns nees par les promotions peuvent, par exemple, etre 
commandees par un promoteur different de I'operateur 
du juke-box. La commande de ces chansons et le paie- 
ment des redevances pour la diffusion de ces chansons 
sont, par exemple, affectes au promoteur et non k I'ope- 

20 rateur. Les informations relatives aux chansons faisant 
I'objet d'une promotion sont contenues dans un des on- 
ziemes tableaux (1111, PRO_ PACKAGE, fig. 3B). De 
meme, les modifications des prix des chansons faisant 
I'objet de la promotion sont contenues dans un des on- 

25 ziemes tableaux (1111, PRICING, fig. 3B). Lepaiement 
des chansons commandees par le promoteur est realise 
par rintermediaire d'une table (PRO_PACKAGE_CA- 
TALOGUE, fig. 3B) qui regroupe les identifiants 
(CTLJD) des chansons objets de la promotion. Cette 

30 table est liee par un argument (PPKJD, fig. 3B) identi- 
fiant les groupes de chansons a une table (PROMO- 
TION, fig. 3B) contenant la description de la promotion. 
Cette table (PROMOTION, fig. 3B) permet egalement 
de retrouver le promoteur. Ainsi, lors du calcul des re- 

35 devances (decrit precedemment) le serveur consulte la 
table (PRO_PACKAGE_CATALOGUE, fig 3B) pour de- 
terminer si les identifiants des chansons jouees sur un 
juke-box sontcontenus dans cette table. Si un identifiant 
d'une chanson jouee sur le juke-box appartient a cette 

40 table alors la facturation de redevance sera effectuee 
au promoteur correspondant a I'identifiant (PROJD, fig. 
3B) de la promotion a laquelle appartient la chanson. 
[0040] Une description non limitative d'une pluralite 
de groupes de tables specif iques de la base de donnees 

« va a present etre faite en reference aux figures 3A a 3F. 
[0041] Le groupe de tables specif iques ACTION ap- 
partient au huitieme ensemble de tableaux (1108, fig. 
3A et 3F) et contient les definitions des actions utilisees 
dans un groupe de tables specifiques SYSTEM_LOG 

so (decrit ulterieurement) associe a un juke-box (JUKJD). 
Chaque action est identified dans le groupe de tables 
specifiques ACTION par un code (ACT_CODE). De me- 
me, chaque table specifique ACTION correspond a une 
action particuliere. Ainsi, a titre d'exemple, la table AC- 

55 TION dont le code de Taction (ACT_CODE) est egal a 
« M » correspond k la description de Taction consistant 
en I'introduction d'une somme determinee dans un juke- 
box. 
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[0042] Le groupe de tables specifiques ADDRESS 
appartient au septieme ensemble de tableaux (1 1 07, fig. 
3A) et contient toutes les adresses des differents inter- 
venants dans le syst&me selon I'invention, c'est-S-dire, 
les operateurs, les maisons de disques, les interpretes 
de chansons. Chaque table correspond k un identifiant 
d'une adresse (ADRJD) differente. Une adresse 
(ADR_ADDRESS_1) peut §tre identique pour plusieurs 
intervenants et se retrouver dans des tables differentes. 
[0043] Le groupe de tables specifiques ALBUM ap- 
partient au cinquieme ensemble de tableaux (1105, fig. 
2 et 3B) et contient toutes les informations relatives k 
tous les albums contenus dans la banque de chansons, 
c'est-a-dire le titre (ALB_NAME), I'artiste principal 
(ARTJD), la maison de disques (LABJD). Chaque al- 
bum est identify par un numero unique (ALBJD). Une 
table specifique de ce groupe de tables correspond a 
Identification d'un album. 

[0044] Le groupe de tables specifiques ARTIST ap- 
partient au cinquieme ensemble de tableaux (1105, fig. 
2 et 3B) et contient des informations relatives aux inter- 
pretes et/ou editeurs et/ou auteurs des chansons com- 
me, par exemple, les validations des accords pour la 
reproduction et la restitution des chansons. Une table 
specifique de ce groupe de tables correspond a I'iden- 
tification d'un interprete ou d'un editeur ou d'un auteur. 
[0045] Les tableaux BUG_COMPONENT, BUG_ 
ERROR_MSG, BUG.JUKEBOX, BUG„KEY_WORD, 
BUG_PROGRAM, BUG_REFERENCE, BUG_RE- 
PORT, BUG_ SOLUTION, BUG_ SUGGESTION repre- 
sents figure 3E, sont utilises pour archiver, resoudre 
ou proposer des solutions aux dysfonctionnements sur- 
venant dans la telegestion des juke-box ou dans le fonc- 
tionnement des programmes ou composants des juke- 
box. 

[0046] Le groupe de tables specifiques CATALOGUE 
appartient au cinquieme ensemble de tableaux (1105, 
fig. 2 et 3A et 3B) et contient des informations relatives 
aux chansons contenues dans la base de donnees. Une 
table de ce groupe de tables permet d'identifier une 
chanson. Chaque table comprend notamment, le titre 
d'une chanson (CLT_SONG_NAME), et sa duree 
(CLTJ-ENGHT). Chaque table comprend egalement 
des informations (CLT_STATUS) permettant de deter- 
miner si la chanson peut etre jouee sur I'ensemble des 
juke-box. 

[0047] Le groupe de tables specifiques 
C ATALOGU EJJ PG RAD E appartient au cinquieme en- 
semble de tableaux (11 05, fig. 3A et 3B) et permet d'ar- 
chiver toutes les mises a jour qui sont intervenues dans 
le groupe de tables specifiques CATALOGUE . Une table 
de ce groupe de tables correspond a une mise a jour. 
[0048] Le groupe de tables specifiques CATEGORY 
appartient au cinquieme ensemble de tableaux (1105, 
fig, 3A et 3B) et regroupe la liste des categories de chan- 
sons, c'est-fc-dire le nom de la categorie (CTG_TYPE), 
sa description (CTG_DESC) et un numero d'identifica- 
tion (CTGJD). Une categorie regroupe les chansons 



d'un meme genre, par exemple les chansons de jazz 
represented une categorie, et les chansons de Noel 
une autre categorie. 

[0049] Le groupe de tables specifiques COLLABO- 
5 RATOR appartient au huitieme ensemble de tableaux 
(1 1 08, fig. 3 A et 3B) et permet d'identifier les editeurs et 
les auteurs des chansons. Un argument (COLJFYPE) 
prend une premiere valeur determine, par exemple P 
pour designer un editeur et prend une deuxieme valeur 
10 determinee , par exemple W, pour designer un auteur. 
Cette differentiation est utilisee pour le calcul des rede- 
vances. 

[0050] Le groupe de tables specifiques COMMAND, 
fig. 3E contient toutes les commandes qui sont echan- 

15 gees entre le serveur et un juke-box, lorsqu'une com- 
munication s'est etablit entre eux. Une table de ce grou- 
pe de tables correspond a une commande. 
[0051] Le groupe de tables specifiques COMPO- 
NENT, fig. 3B contient la liste de tous les composants 

20 materiets pouvant §tre installes sur un juke-box. Cha- 
que table contient, notamment, le numero de serie 
(COM_SERIAL_NO) de chaque composant, et sa date 
d'installation (CO M_STR AT_DT) . 
[0052] Le groupe de tables specifiques 

25 COMPONENT„DEF appartient au deuxieme ensemble 
de tableaux (1102, fig. 3B et 3D) et contient une des- 
cription precise de tous les composants listes dans le 
groupe de tables specifiques COMPONENT. Chaque 
table de ce groupe de tables contient notamment le cout 

30 des composants (COD_COST), et I'identification du 
fournisseur (COD_VENDOR_CODE), 
[0053] Le groupe de tables specifiques 
COMPONENTJNCOMPATappartientau deuxieme en- 
semble de tableaux (1 1 02, fig. 3B et 3D) et contient des 

35 informations relatives a d'eventuelles incompatibilites 
entre les differents composants materiels pouvant etre 
installes sur un juke-box. 

[0054] Le groupe de tables specifiques 
COM PON ENTJJ PGRADE appartient au deuxieme en- 
40 semble de tableaux (1102, fig. 3B et 3D) et permet de 
garder une trace de toutes les modifications intervenues 
dans le groupe de tables specifiques 
COMPONENT_DEF. 

[0055] Le groupe de tables specifiques COPY_LOG, 
45 fjg. 3F est un tableau d'archivage qui conserve une trace 
de toutes les operations de copie d'une chanson, ne- 
cessitant le paiement de redevances. Chaque table de 
ce groupe de tables contient notamment, le numero 
d'identification de la chanson copiee (CLTJD), et la date 
so de la copie (CLO_COPY_DT). Certaines copies de 
chansons n'etant pas sujettes au paiement de redevan- 
ces, comme, par exemple, les copies realisees a des 
fins de test, le groupe de tables specifiques COPY_LOG 
comprend egalement un argument (CLO_TYPE) per- 
55 mettant d'identifier le type de la copie. 

[0056] Le groupe de tables specifiques 
CLT_CATEGORY appartient au cinquieme ensemble 
de tableaux (1105, fig. 3A et 3B) et permet d'associer 
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une chanson a au moins une categorie definie dans le 
groupe de tables specifiques CATEGORY. 
[0057] Le groupe de tables specifiques EVENT ap- 
partient au dixieme ensemble de tableaux (1 1 1 0, fig. 3F) 
et permet de regrouper des instructions (definies ulte- 
rieurement) de sorte qu'elles soient executes a un ins- 
tant determine defini dans le groupe de tables specifi- 
ques EVENT_DEF. 

[0058] Le groupe de tables specifiques 
EXECUTED JNSTRUCTION appartient au dixieme en- 
semble de tableaux (1110, fig. 3F) et permet d'archiver 
une instruction lorsque celle-ci a ete r6a\\s6e sur le juke- 
box concerne. 

[0059] Le groupe de tables specifiques 
FILE_RECEPTION, fig 3Econtienttous les f ichiers tex- 
tes regus des juke-box lors d'une communication entre 
le serveur et les juke-box. 

[0060] Le groupe de tables specifiques FIRMWARE 
appartient au deuxieme ensemble de tableaux (1102, 
fig. 3B et 3D) et permet d'associer un composant mate- 
riel decrit dans le groupe de tables COMPONENT et un 
logictel decrit dans le groupe de tables PROGRAM des- 
tines a fonctionner avec le composant. 
[0061] Le groupe de tables specifiques FLT_ARTIST 
appartient au sixieme ensemble de tableaux (11 06, fig. 
3B) et contient une definition des f litres portant sur des 
artistes mis en place sur des juke-box. Ces fiftres sont 
consults chaque fois qu'une chanson doit etre tele- 
chargee sur un juke-box, de sorte qu'une chanson ayant 
un artiste appartenant a un f iltre ne soit pas telechargee 
sur le juke-box concerne par le filtre. Chaque table de 
ce groupe de table correspond a un filtre determine 
(JUFJD) et un artiste determine (ARTJD). 
[0062] Le groupe de tables specifiques 
FLT_CATALOGUE, fig. 3B, similaire au precedent mais 
le filtre porte ici sur une chanson. 
[0063] Le groupe de tables specifiques 
FLT_CATEGORY, fig. 3B, similaire au precedent mais 
le fittre porte ici sur une categorie de chansons. 
[0064] Le groupe de tables specifiques FLT_LABEL, 
fig. 3B, similaire au precedent mais le filtre porte ici sur 
une maison de disques (label). 
[0065] Le groupe de tables specifiques 
IBUTTONJNDEX, fig. 3F etablit un lien entre I'identifi- 
cation d'un element du Ibutton (defini precedemment) 
et Identification du meme element dans la base de don- 
nees. 

[0066] Le groupe de tables specifiques IB_CREDIT 
appartient au troisieme ensemble de tableaux (1 1 03, fig. 
3A et 3C) et contient les informations relatives aux cre- 
dits gratuits utilisables sur un juke-box, cette information 
etant contenue dans le Ibutton des juke-box. Un credit 
represente la somme d'argent necessaire a acquitter 
pour permettre la reproduction d'une chanson sur un ju- 
ke-box. Ces informations permettent de determiner, no- 
tamment combien de credits sont disponibles, quel est 
le nombre de credits maximums disponibles. Chaque 
table de ce groupe de tables correspond a un type de 



credit particulier. 

[0067] Le groupe de tables specifiques IBJSP appar- 
tient au troisieme ensemble de tableaux (1103, fig. 3A 
et 3C) et contient les informations necessaires pour per- 

5 mettre la connexion a Internet, cette information etant 
contenue dans le Ibutton des juke-box. Chaque table de 
ce groupe de tables contient notamment les parametres 
de connexion (ISP_SEVEUR-IP_ADRESS,..), le nom 
de I'utilisateur (ISP_LOGIN_NAME), le mot de passe 

10 (ISP_PASSWORD), et le numero de telephone du four- 
nisseur d'acces (en anglais Internet Service Provider: 
ISP) (lSP_PHONE_NO). Chaque table correspond a 
une connexion determinee avec un fournisseur d'acces 
determine. 

15 [0068] Le groupe de tables specifiques IB_MIXAGE 
appartient au troisieme ensemble de tableaux (1 1 03, fig. 
3A et 3C) et contient toutes les informations relatives 
aux reglages du son sur un juke-box, cette information 
etant contenue dans le Ibutton des juke-box. Une table 

20 de ce groupe de tables correspond a un reglage deter- 
mine du son. 

[0069] Le groupe de tables specifiques 
IB_OHTER_SETTING appartient au troisieme ensem- 
ble de tableaux (1103, fig. 3A et 3B) et contient toutes 

25 les informations relatives au parametrage des juke-box 
et contenu dans le Ibutton. Chaque table de ce groupe 
de tables comprend notamment la langue du juke-box 
(SET_LANGUAGE), la disponibilrte de la ligne teiepho- 
nique (SET_LIN E_AVAI L_STR AT_TIM E , SET_LINE_ 

30 AVAIL_END_TIME) et la version du Ibutton 
(SET_IB__VERSION). Chaque table correspond a unjeu 
de parametres determines. 

[0070] Le groupe de tables specifiques 
IB_PASSWORD appartient au troisieme ensemble de 
35 tableaux (1103, fig. 3A et 3B) et contient les mots de 
passe affectes a un juke-box pour que celui-ci puisse 
fonctionner. 

[0071] Le groupe de tables specifiques 
IB_REMOTE_CONTROL appartient au troisieme en- 
40 semble de tableaux (1 1 03, fig. 3A et 3B) et contient les 
parametres de configuration d'une teiecommande utili- 
sable pour faire fonctionner un juke-box. Ces parame- 
tres correspondent a ceux memorises dans le Ibutton 
d'un juke-box. 

45 [0072] Le groupe de tables specifiques 
IB_TUNE-COST appartient au troisieme ensemble de 
tableaux (1 1 03, fig. 3A et 3B) et contient la configuration 
des prix a acquitter sur un juke-box pour pouvoir seiec- 
tionner une ou plusieurs chansons. 

so [0073] Tous les groupes de tables IB_XXX contien- 
nent en fait toutes ies configurations possibles d'un ju- 
ke-box gerees par le systeme selon I'invention. L'affec- 
tation d'une configuration particuliere, c'est-a-dire d'une 
table specifique d'un groupe de tables IB_XXX a un ju- 

55 ke-box determine (JUKJD) s'effectue par Pintermediai- 
re d'un autre groupe de tables specifiques JUK_XXX 
(decrit ulterieurement). 

[0074] Le groupe de tables specifiques INSTRUC- 
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TION appartient au dixieme ensemble de tableaux 
(1110, fig. 3F) et comprend toutes les instructions qui 
doivent etre transmises a un juke-box. Chaque instruc- 
tion est definie par un numero (INSJD) et le juke-box 
destinataire est identifieparson numero (JUKJD). Cha- 
que table de ce groupe de tables correspond a une ins- 
truction devant etre envoyee a un juke-box. Chaque ta- 
ble permet 6galement de determiner le type d'instruc- 
tion par I'intermediaire d'un code (INS_CODE). Chaque 
table comprend egalement la date (INS_TARGET_DT) 
a partir de laquelle le serveur (1 0) peut transmettre les 
instructions au juke-box. Ainsi, il est possible de prepa- 
rer et de memoriser les instructions destinees au juke- 
box a I'avance. 

[0075] Le groupe de tables specifiques INSJDEF ap- 
partient au dixieme ensemble detableaux (1110, fig. 3F) 
et comprend une description de tous les types d'instruc- 
tions. La liaison entre ce groupe de tables et le groupe 
de tables specifiques INSTRUCTION est realisee par le 
code de Instruction INS_CODE. 
[0076] Le groupe de tables specifiques INS_ALBUM 
appartient au dixieme ensemble de tableaux (1110, fig. 
3F) et comprend les instructions relatives a Pajout, la 
modification ou la suppression d'un album. Chaque ta- 
ble comprend un argument (IAL_EXECUTION_DT) per- 
mettant de s'assurer que ('instruction correspondant a 
la table a ete executee dans son ensemble. 
[0077] Le groupe de tables specifiques 
INS_CATALOGUE,fig.3F, similaireau groupe de tables 
specifiques precedant, mais dont les instructions con- 
cement une chanson. 

[0078] Le groupe de tables specifiques 
(NSJBUTTON, fig. 3F, similaire au groupe de tables 
specifiques precedant, mais dont les instructions con- 
cement la modification d'un parametre memorise dans 
le Ibutton. 

[0079] Le groupe de tables specifiques 
INS_SOFTWARE, fig. 3F, similaire au groupe de tables 
specifiques precedant, mais dont les instructions con- 
cerned un logiciel. 

[0080] Le groupe de tables specifiques 
INS_JEEP_SCRIPT appartient au dixieme ensemble 
de tableaux (1110, fig. 3F) et comprend les instructions 
relatives a Pexecution d'une commande sur un juke-box. 
Une commande peut constituer, en deplacer, renom- 
mer, ou supprimer un fichier sur le juke-box. 
[0081 ] Le groupe de tables specifiques JUKEBOX ap- 
partient au premier ensemble de tableaux (1101, fig. 2, 
3A et 3E) et comprend les informations relatives a I'ins- 
tallation d'un juke-box. Chaque table de ce groupe de 
table comprend notamment un numero d'identification 
du juke-box (JUKJD), sa date de mise en service 
(JUK-INSTALLATIONJDT), son statut (JUK_STATUT) 
etc... Chaque table correspond a la description d'un ju- 
ke-box du reseau. 

[0082] Le groupe de tables specifiques 
JUKEBOX_REPORT appartient au neuvieme ensem- 
ble de tableaux (1109, fig. 3F) et comprend des infor- 



mations pemnettant d'etablir lafacturation de I'operateur 
par une consultation des arguments (JUK_SLEEP_ 
MODE.FLAG, JUK_SLEEP_MODE_DT) du groupe de 
tables JUKEBOX definissant les periodes d'inutilisation 

5 du juke-box. 

[0083] Le groupe de tables specifiques 
JUKEBOXJDAY_REPORT appartient au neuvieme en- 
semble de tableaux (1109, fig. 3F) et contient sensible- 
ment les memes informations que le groupe de tables 

10 specifiques JUKEBOX_REPORT, mais regroupees par 
jour alors que dans le groupe de tables specifiques 
JUKEBOX_REPORT chaque transaction du juke-box 
est archivee. 

[0084] Le groupe de tables specifiques 
15 JUKEBOX_DOWNLOAD appartient au neuvieme en- 
semble de tableaux (1109, fig. 3F) et permet d'archiver 
toutes les copies de chansons qui sont intervenues sur 
les juke-box. 

[0085] Le groupe de tables specifiques 
20 JUKEBOX J.OCATION appartient au septieme ensem- 
ble de tableaux (1107, fig. 3A) et contient les informa- 
tions relatives au lieu d'implantation du juke-box et a la 
societe locataire du juke-box. 
[0086] Le groupe de tables specifiques 
25 JUK_CONNECTION permet d'archiver toutes les dates 
de debut et de fin de communication entre un juke-box 
et le serveur. 

[0087] Le groupe de tables specifiques JUK_CREDIT 
appartient au deuxieme ensemble de tableaux (1102, 
30 fig. 3A et 3B) et permet de faire le lien avec le groupe 
de tables specifiques IB_CREDIT pour associer I'attri- 
bution des credits a un juke-box particulier (JUKJD). 
Ce groupe de tables permet egalement d'archiver les 
differentes configurations des credits qui ont ete vali- 
35 dees sur un juke-box, mais qui ne sont plus autorisees. 
En effet, la configuration en cours de validite pour un 
juke-box determine (JUKJD) est contenue dans la table 
specifique pour laquelle la date (JCR_START_DT) est 
la plus recente. Les autres tables sont conservees com- 
40 me archives, 

[0088] Le groupe de tables specifiques JUK_FILTER 
appartient au sixieme ensemble detableaux (1106, fig. 
3B) et contient les descriptions de tous les filtres qui sont 
mis en place sur les juke-box. Chaque table de ce grou- 
ps pe de tables correspond a un filtre identifie par un nu- 
mero unique (JUFJD). 

[0089] Le groupe de tables specifiques JUKJSP ap- 
partient au deuxieme ensemble de tableaux (1102, fig. 
3A et 3C) et permet de faire le lien avec le groupe de 

50 tables specifiques IBJSP pour configurer la connexion 
d'un juke-box particulier (JUKE JD). Ce groupe de table 
permet egalement d'archiver les differentes configura- 
tions de connexion qui ont ete validees sur un juke-box, 
mais qui ne sont plus autorisees. En effet, la configura- 

55 tion en cours de validite pour un juke-box determine 
(JUKJD) est contenue dans la table specifique pour la- 
quelle la date (JIS_START_DT) est la plus recente. Les 
autres tables sont conservees comme archives. 
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[0090] Le groupe de tables specifiques 
JUK_MIXAGE appartient au deuxieme ensemble de ta- 
bleaux (1102, fig. 3A et 3C) et permet de faire le lien 
entre le groupe de tables specifiques IB_MIXAGE et le 
parametrage du son d'un juke-box particulier (JUK_ID). 
Ce groupe de tables permet egalement d'archiver les 
differentes configurations de son qui ont ete validees sur 
un juke-box, mais qui ne sont plus autorisees. En effet, 
la configuration en cours de validite pour un juke-box 
determine (JUKJD) est contenue dans la table specifi- 
que pour laquelle la date (JMI_START_DT) est la plus 
recente. Les autres tables sont conserves comme ar- 
chives. 

[0091] Le groupe de tables specifiques 
J U K_OTH E R_S ETTI N G appartient au deuxieme en- 
semble de tableaux (1102, fig. 3A et 3C) et permet de 
faire le lien entre le groupe de tables specifiques 
I B_OTH E R_S ETTI N G et le parametrage d'un juke-box. 
Ce groupe de tables permet egalement d'archiver les 
differentes configurations qui ont ete validees sur un ju- 
ke-box, mais qui ne sont plus autorisees. En effet, la 
configuration en cours de validite pour un juke-box de- 
termine (JUKJD) est contenue dans la table specifique 
pour laquelle la date (JOT_START_DT) est la plus re- 
cente. Les autres tables sont conserves comme archi- 
ves. 

[0092] Le groupe de tables specifiques 
JUK_PASSWORD appartient au deuxieme ensemble 
de tableaux (1102, fig. 3A et 3C) et permet de faire le 
lien entre le groupe de tables specifiques 
IB_PASSWORD et un juke-box. Chaque table de ce 
groupe de tables permet d'affecter un jeu de mots de 
passe a un juke-box determine par son numero 
(JUKJD). Ce groupe de tables permet egalement d'ar- 
chiver les differents jeux de mots de passe qui ont ete 
valides sur un juke-box, mais qui ne sont plus autorises. 
En effet, la configuration en cours de validite pour un 
juke-box determine (JUKJD) est contenue dans la table 
specifique pour laquelle la date (JPW_START_DT) est 
la plus recente. Les autres tables sontconservees com- 
me archives. 

[0093] Le groupe de tables specifiques 
JUK_PRICING appartient au onzieme ensemble de ta- 
bleaux ( 1 1 1 1 , f ig. 2 et 3B) et permet de faire le lien entre 
un tableau PRICING (decrit ulterieurement) et un juke- 
box determine par son numero (JUKJD). Chaque table 
de ce groupe de tables permet d'affecter une periode 
de promotion definie dans le groupe de tables specifi- 
ques PRINCING a un juke-box determine par son iden- 
tifiant (JUKJD). 

[0094] Le groupe de tables specifiques 
JUK_PROMOTION appartient au onzieme ensemble 
de tableaux (1 11 1 , fig. 2 et 3B) et permet de faire le lien 
entre le groupe de tables specifiques PROMOTION (de- 
crit ulterieurement) et un juke-box, Chaque table de ce 
groupe de tables permet d'affecter une promotion par- 
ticuliere (PROD-ID) a un juke-box determinee par son 
identifiant (JUK-ID). 



[0095] Le groupe de tables specifiques 
JUK_REMOTE_CONTROL appartient au deuxieme en- 
semble de tableaux (1 1 02, fig. 3B) et permet de faire le 
lien entre le groupe de tables specifiques 

5 IB_REMOTE_CONTROL et un juke-box. Chaque table 
de ce groupe de tables permet d'affecter une configura- 
tion particultere (REMJD) & une commande a distance 
d'un juke-box determine par son numero (JUKJD). Ce 
groupe de tables permet egalement d'archiver les diffe- 

10 rentes configurations de la commande a distance qui 
ont ete validees sur un juke-box, mais qui ne sont plus 
autorisees. 

[0096] Le groupe de tables specifiques 
JUK_TUNE_COST appartient au deuxieme ensemble 

15 de tableaux (1102, fig. 3A et 3B) et permet de faire le 
lien entre le groupe de tables specifiques 
IB_TUNE_COST et un juke-box. Ce tableau permet 
d'affecter un choix de prix de chansons particulier, 
(COSJD) a un juke-box determine par son numero 

20 (JUKJD). Ce tableau permet egalement d'archiver les 
differents choix de prix qui ont ete valides sur un juke- 
box mais qui ne sont plus autorisees. En effet, la confi- 
guration en cours de validite pour un juke-box determine 
(JUKJD) est contenue dans la table specifique pour la- 

25 quelle la date (J R M_STA RT_DT) est la plus recente. 
Les autres tables sont conservees comme archives. 
[0097] Le groupe de tables specifiques LABEL appar- 
tient au cinquieme ensemble de tableaux (1105, fig. 3A 
et 3B) et decrit toutes les maisons de disques contenues 

30 dans la base de donnees. Chaque table de ce groupe 
de tables contient notamment I'identifiant de I'adresse 
de la maison de disque (ADRJD), I'adresse complete 
etant stockee dans le groupe de tables specifiques AD- 
DRESS, un numero d'identification (LABJD), le nom de 

35 la maison de disque. Chaque table correspond a une 
maison de disques. 

[0098] Le groupe de tables specifiques 
LABEL_ROYALTY appartient au neuvteme ensemble 
de tableaux (1109, fig. 3F) et contient les informations 

40 necessaires pour le calcul des redevances payables 
aux maisons de disques. Chaque table de groupe de 
tables est liee notamment au tableau PLAY_LOG (decrit 
ulterieurement) qui memorise toutes les diffusions de 
chansons survenant sur les juke-box. La liaison est ef- 

45 fectuee par le numero d'identification du juke-box. 
[0099] Le groupe de tables specifiques 
LOGIN_SCRIPT appartient au deuxieme ensemble de 
tableaux (1102, fig. 3B et 3D) et contient les scripts de 
demarrage associes aux fournisseurs d'acces Internet. 

so [0100] Le groupe de tables specifiques 
LOG_RECEPTION appartient au huitieme ensemble de 
tableaux (1 1 08, fig. 3A et 3E) et permet d'archiver tous 
les f ichiers de compte rendu (log file) des juke-box regus 
par le serveur. Chaque table de ce groupe de tables con- 

55 tient, notamment, le numero du juke-box (JUK-ID) emet- 
teur du fichier de compte rendu, la date de reception 
(LOR_RECEIVE_DT), et le fichier transmis 
(LOR_FILE). 
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[0101] Le groupe de tables specif iques MASTER ap- 
partient au cinquieme ensemble de tableaux (1105, fig. 
3A et 3B) et detinit des listes d'environ 750 chansons 
appartenant a un meme style qui peuvent constituer le 
point de depart d'une tiste de chansons disponibles sur 
un juke-box. Chaque table de groupe de tables com- 
prend notamment un numero (^'identification (MASJD) 
de chaque liste, une description de la liste (M AS_DESC) 
et le type de la liste (MAS_TYPE). Le nom des chan- 
sons, constituant la liste identifiee dans le groupe de ta- 
bles specifiques MASTER, est contenu dans le groupe 
de tables specifiques MASTER_CATALOGUE. 
[0102] Le groupe de tables specifiques 
MODEM_STRING, fig. 3E contient des chalnes de tex- 
tes necessaires a I'initialisation des modems des juke- 
box. Ce tableau est lie au groupe de tables 
IB_OTHER_STTING contenant les configurations des 
juke-box et notamment la configuration du modem. 
[0103] Le groupe de tables specifiques OPERATOR 
appartient au septieme ensemble de tableaux (1 1 07, fig, 
3A et 3F) et contient toutes les informations de tous les 
operateurs possedant un juke-box, gere par le dispositif 
selon ['invention. Un operateur est un utilisateur qui loue 
un ou plusieurs juke-box. Chaque groupe de tables con- 
tient notamment, un identifiant (OPEJD) unique pour 
chaque operateur et le nom (OPE_NAME) de chaque 
operateur. Chaque table contient egalement une confi- 
guration par d6faut que chaque operateur souhaite eta- 
blir sur les juke-box qu'il loue. La configuration par de- 
faut est identifiee par des identifiants (COSJD, 
REMJD, CREJD, ISPJD, SETJD, MIXJD) permet- 
tant de lier chaque table aux difterentes tables des grou- 
pes de tables de configuration (IB_TUNE_COST, 
IB_REMOTE_CONTROL, IB_CREDIT, IBJSP, 
IB_OTHER_SETING, IN_MIXAGE) definis precedem- 
ment. 

[0104] Le groupe de tables specifiques 
OPERATORJNVOICE appartient au neuvi&me ensem- 
ble de tableaux (1109, fig. 3F) et contient I'en-tete des 
factures envoyees a un operateur. 
[0105] Le groupe de tables specifiques OPERA- 
TOR- IN VOICE_D ETA I L appartient au neuvieme en- 
semble de tableaux (1109, fig. 3F) et contient le detail 
des factures envoyees a un operateur. 
[0106] Le groupe de tables specifiques ODERING, 
fig, 3A contient toutes les chansons commandees par 
un operateur via un juke-box, ou via une communication 
directe avec le serveur. Chaque table de ce groupe de 
tables correspond a une chanson commandee 
(CLTJD). Des que la chanson est envoyee vers le juke- 
box, la table correspondante a la chanson envoyee est 
effacee par le serveur (10). 

[0107] Le groupe de tables specifiques PACKAGE 
appartient au deuxieme ensemble de tableaux (1102, 
f ig . 3B et 3D) et contient des informations relatives a des 
regroupements de programmes installes sur les juke- 
box. La constitution de ces regroupements est contenue 
dans le groupe de tables specifiques PACKAGE_DEF. 



[0108] Le groupe de tables specifiques PHONE, fig. 
3A contient tous les numeros de telephone utiles a la 
gestion des juke-box. Chaque table de ce groupe de ta- 
bles comprend, le numero de telephone 

5 (PHO_NUMBER), Identification du titulaire du numero 
(PHO_OBJECT_SOURCE), I'identifiantdu tableau con- 
tenant les informations relatives au titulaire 
(PHO_OBJECTJD), le genre de la ligne correspondant 
au numero (PHO_TYPE) c'est-a-dire si le numero est 

10 un numero de telephone fixe, de fax, ou de telephone 
portable. 

[0109] Le groupe de tables specifiques PLAY_LOG 
appartient au huitieme ensemble de tableaux (11 08, fig. 
3A et 3E) et permet d'archiver toutes les diffusions des 

15 chansons sur les juke-box. Les tables de ce groupe de 
tables sont mises a jour chaque fois qu'un juke-box en- 
voie un fichier de compte rendu au serveur. Chaque ta- 
ble correspond a la diffusion d'une chanson. 
[0110] Le groupe de tables specifiques PROGRAM 

20 appartient au deuxieme ensemble de tableaux (1102, 
fig. 3B et 3E) et contient toutes les versions de tous les 
programmes utilises, Chaque table de ce groupe de ta- 
bles contient notamment le nom (PGD_NAM), et la ver- 
sion (PGM_VERSION) du programme mais egalement 

25 le programme lui-meme (PGM_CODE_SOURCE). 
Chaque table correspond a la version d'un programme. 
Les programmes concus pour fonctionner sur les juke- 
box sont droits dans le groupe de tables specifiques 
PROGRAM_DEF. 

30 [01 1 1 ] Le groupe de tables specifiques 
PROGRAMJNCOMPT appartient au deuxieme en- 
semble de tableaux (1 1 02, fig. 3B et 3E) et recense tou- 
tes les incompatibilites existantes entre des versions de 
certains programmes. 

35 [0112] Le groupe de tables specifiques PROMOTION 
appartient au onzieme ensemble de tableaux (1 1 1 1 , fig. 
3B) et permet de decrire des promotions susceptibles 
d'intervenir sur un juke-box. On entend par promotion, 
par exemple, une reduction du cout ou une gratuite 

40 d'une ou plusieurs chansons determinees. Les chan- 
sons concemees par la promotion sont listees dans le 
groupe de tables specifiques PRO_PACKAGE_CATA- 
LOGUE. La promotion peut s'etendre a toutes les chan- 
sons d'un artiste determine. Dans ce cas, les identifiants 

45 des artistes (ARTJD) concernes par la promotion sont 
contenus dans le groupe de tables specifiques 
P RO_PAC KAG E_ARTI ST. De meme, une promotion 
peut regrouper a la fois des promotions sur des chan- 
sons determinees ou sur toutes les chansons d'un ar- 

50 tiste, dans ce cas un tableau PRO_PACKAGE contient 
un argument permettant de lier les tables 
PRO_PACKAGE_ARTIST et 
P RO_PAC KAG E_C ATA LOGU E aux tables PROMO- 
TION. De meme, un groupe de tables PRO_PRICING 

55 comprend egalement un argument permettant de lier le 
groupe de tables specifiques PROMOTION avec le 
groupe de tables specifiques PRICING contenant une 
definition precise des p6riodes pendant lesquelles la 
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promotion est validee. 

[0113] Le groupe de tables specifiques 
PUBLISHER_ROYALTY appartient au neuvi&ne en- 
semble de tableaux (1109, fig. 3F) etcontienttoutes les 
informations relatives au paiement des redevances aux s 
editeurs des chansons diff usees ou copiees sur un juke- 
box. 

[0114] Le groupe de tables specifiques 
REPLACEMENT_PROGRAM appartient au neuvieme 
ensemble de tableaux (1102, fig. 3B et 3D) et permet 
d'indiquer qu'un programme (PGD_NAME) est rempla- 
c§ par un autre programme (REP_PGD_NAME) k partir 
d'une date determinee ( R E P_STA RT_DT) . 
[0115] Le groupe de tables specifiques SOFTWARE 
appartient au deuxieme ensemble de tableaux (1102, 
fig. 3B et 3D) et permet de faire le lien entre un program- 
me et un juke-box sur lequel est installe le programme. 
Chaque table de ce groupe de tables permet d'affecter 
un programme (PGD_NAME) a un juke-box determine 
par son numero (JUKJD). Chaque table permet egale- 
ment d'archiver les differentes installations de program- 
mes qui ont ete validees sur un juke-box, mais qui ne 
sont plus autorisees. En effet, la configuration en cours 
de validity pour un juke-box determine (JUKJD) est 
contenue dans la table specifique pour laquelle la date 
(SOF_START_DT) est la plus recente. Les autres tables 
sont conservees comme archives. 
[0116] Le groupe de tables specifiques SONG appar- 
tient au quatrieme ensemble de tableaux (1 1 04, fig. 2 et 
3A) et permet de faire le lien entre des chansons et un 
juke-box sur lequel sont installees les chansons. Cha- 
que table de ce groupe de tables permet d'affecter une 
chanson (CLTJD) a un juke-box determine parson nu- 
mero (JUKJD). Ce groupe de tables permet ainsi de 
connaitre la liste des chansons disponibles sur un juke- 
box. Chaque table comprend egalement un argument 
(MASJD) permettant de determiner si une chanson du 
juke-box fait partie des chansons disponibles des Ins- 
tallation du juke-box ou si la chanson a ete ulterieure- 
ment commandee par I'operateur du juke-box. Ce grou- 
pe de tables permet egalement d'archiver les differentes 
chansons qui ont ete installees sur un juke-box puis ef- 
facees. En effet, chaque table comprend un argument 
(SON_END_DT) indiquant la date a laquelle la chanson 
determinee par son identifiant (CLTJD) a ete suppri- 
mee de la liste des chansons disponibles du juke-box 
determine parson identifiant (JUKJD). 
[0117] Le groupe de tables specifiques 
SYSTEM_LOG appartient au huitieme ensemble de ta- 
bleaux (1108, fig. 3A et 3E) et contient toutes les infor- 
mations transmises par les juke-box dans les fichiers de 
compte rendu, hormis les informations concernant les 
diffusions de chansons qui sont contenues dans le grou- 
pe de tables specifiques PLAY J_OG. 
[0118] Le groupe de tables specifiques WAREHOU- 
SE appartient au septieme ensemble de tableaux (11 07, 
fig. 3A) et permet d'affecter un ou plusieurs juke-box k 
une entreprise d'un operateur. En effet, un operateur 



peut posseder plusieurs entreprises. II est done plus 
simple, pour la gestion des juke-box loues par cet ope- 
rateur, d'affecter chaque juke-box k une entreprise. 
[0119] Les figures 5A k 5H represented differentes 
fenetres permettant de visualiser les informations des 
tableaux de la base de donnees. Afin de manipuler de 
facon plus simple, les informations contenues dans les 
ensembles de tableaux de la base de donnees du sys- 
teme selon I'invention, le serveur comprend un module 
de presentation constituant une interface utilisateur. Ce 
module permet non seulement de presenter de maniere 
conviviale les informations de la base de donnees mais 
egalement de collecter de maniere selective ces infor- 
mations de sorte que meme du serveur I'utilisateur ne 
possedant pas de connaissances de ('architecture de la 
base de donnees puisse avoir acc&s k certaines infor- 
mations. De plus, ce module permet egalement de mo- 
difier, ajouter ou supprimer des informations de la base 
de donnees. 

[0120] Ce module permet essentieliement la visuali- 
sation sur un moniteur d'une pluralite d'ecran ou fenetre 
comprenant chacun, soit des zones d'affichage d'infor- 
mations, soit des zones de saisie d'informations, soit 
des zones ou boutons de selection. Les zones de se- 
lection sont, en general, liees a des procedures provo- 
quant notamment, la collecte d'informations et leur stoc- 
kage dans la base de donnees ou la validation des in- 
formations saisies dans les zones de saisie. 
[0121] Un premier ecran (200) represents figure 5A, 
est destine a visualiser ou manipulertoutes les informa- 
tions relatives a un juke-box. Cet ecran (200) comprend 
une pluralite de zones (201 .1 k 201 .22) pouvant etre des 
zones d'affichage ou des zones de saisie. Chacune de 
ces zones (201 . 1 a 201 .22) correspond a un argument 
du tableau JUKE-BOX, fig. 3A. Lorsqu'un utilisateur 
souhaite consulter les informations relatives k un juke- 
box existant, il suffit de saisir le numero d'identification 
du juke-box souhaite dans une premiere zone (201.1) 
de saisie et de valider cette saisie en selectionnant une 
premiere zone (202) de selection. Cette selection de- 
clenche une recherche dans le groupe de tables speci- 
fiques JUKEBOX, fig. 3A de la base de donnees parmi 
toutes les valeurs des arguments, celles dont le numero 
d'identification correspond a celui saisL Une fois collec- 
tees, ces informations sont affichees dont des zones 
(201 .2 k 201 .22) d'affichage correspondantes. Lorsque 
I'utilisateur souhaite creer un nouveau juke-box, il suffit 
de saisir dans la premiere zone (201.1) correspondant 
au numero d'identification, un numero qui n'est pas en- 
core utilise, puis de valider ce choix en selectionnant 
une deuxieme zone (203) de sauvegarde. Cette sauve- 
garde declenche la creation d'une nouvelle table dans 
le groupe de tables specifiques JUKEBOX, fig. 3A, et la 
generation d'un mot de passe necessaire pour le fonc- 
tionnement du nouveau juke-box qui est affiche dans la 
zone (201 .2) d'affichage correspondant. Hormis les zo- 
nes (201.1,201.2) d'affichage correspondant au nume- 
ro de juke-box et au mot de passe, les autres zones 
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(201 . 3 k 201 .22) de saisie sont vierges. Le premier ta- 
bleau (200) comprend egalement une pluralitS de series 
de boutons (204 k 207) de selection provoquant chacun 
I'affichage d'un nouvel Scran. Ces nouveaux Scrans per- 
mettent de visualiser les informations sur la constitution, 
lamise&jour, ou iefonctionnementdu juke-box identifiS 
par te numSro saisi dans la zone (201 .1 ) correspondan- 
te du premier Scran (200). 

[0122] Une premiere sSrie (204) de boutons permet 
de configurer un juke-box avec les parametres par de- 
faut dSfinis prSalablement. La selection d'un premier 
bouton (204.1) provoque ('initialisation du l-button du ju- 
ke-box correspondant au numero saisi ou affichS dans 
ia premiere zone (201 .1), ainsi, cette operation permet 
d'affecter pour chaque parametre defonctionnementdu 
juke-box une valeur par dSfaut. Un deuxiSme bouton 
(204.2) affiche un ecran (non represents) permettant 
d'affecter au juke-box une liste prSdSfinie de chanson 
qui seront ensuite installSes sur le juke-box pour cons- 
tituer la liste des chansons disponibles sur le juke-box. 
Un troisieme bouton (204.3) affiche un ecran (non re- 
presents) permettant d'affecter au juke-box une liste 
prSdSfinie de programmes qui seront utilises pour faire 
fonctionner le juke-box. 

[0123] Une deuxieme serie (205) de boutons permet 
d'afficher la description des elements constitutifs du ju- 
ke-box. Un premier bouton (205.1) provoque I'affichage 
d'un ecran (non reprSsentS) comprenant une plurality 
de champs utilises pour afficher les informations relati- 
ves a I'opSrateur. Ces informations sont collectSes dans 
le groupe de tables OPERATOR , fig. 3A pour I'identi- 
f iant de I'opSrateur locataire ou propriStaire du juke-box. 
Un deuxieme bouton (205.2) provoque I'affichage d'un 
ecran (non represents) comprenant une pluralite de 
champs utilisSs pour afficher les informations relatives 
aux programmes instalISs sur le juke-box. Ces informa- 
tions sont collectSes dans le groupe de tables 
SOFTWARE, fig. 3B et dans le groupe de tables 
PROGRAMJDEF, fig. 3D. Un troisieme bouton (205.3) 
provoque I'affichage d'un Scran (non reprSsentS) com- 
prenant une pluralite de champs utilisSs pour afficher 
les informations relatives aux composants matSriels ins- 
talISs sur le juke-box. Ces informations sont collectSes, 
dans le groupe de tables COMPONENT, fig. 3B et dans 
le groupe de tables COM PON ENT_D EF, fig. 3B. Un 
quatrieme bouton (205.4) provoque I'affichage d'un 
Scran (non represents) comprenant une pluralite de 
champs utilisSs pour afficher la liste des chansons ac- 
tuellement commandSes pour le juke-box. Ces informa- 
tions sont collectSes, dans le groupe de tables ORDE- 
RING, fig. 3A. Un cinquieme bouton (205.5) provoque 
I'affichage d'un deuxieme Scran, reprSsentS figure 5B. 
L'affichage de cette Scran est prScSdS d'une collecte 
^informations dans les tableaux SONG, fig. 3A et CA- 
TALOGUE, fig. 3B pour afficher dans une fenetre dSrou- 
lante (211) du deuxieme Scran (210), la liste des chan- 
sons disponibles sur le juke-box designs par son iden- 
tifiant. Les chansons sont identifiSes par leur numSro 



(212) et leurtitre (213). Le numSro de toutes les chan- 
sons est collects dans le groupe de tables spScifiques 
SONG et pour chaque chanson du juke-box le serveur 
comporte des moyens d'afficher la date d'achat, la date 

5 de livraison, le temps de transfert, la date de suppres- 
sion de la chanson, et le litre de la chanson, ces ele- 
ments Stant collectSs dans les tables spScifiques CA- 
TALOGUE. Ce deuxiSme Scran (210) est uniquement 
destinS a la consultation, il ne comprend pas de zone 

10 de saisie. 

[0124] Une troisieme sSrie (206) de boutons permet 
de provoquer I'affichage d'Scran permettant de consul- 
ter les parametres de fonctionnement du juke-box, Cha- 
que bouton (206.1 a 206.7) correspond en fait a t'affi- 

15 chage des parametres identifiSs dans chaque table des 
groupes de tables JUK_PASSWORD, JUK_TUNE_ 
COST, JUK_REMOTE_CONTROL, JUKJvllXAGE, 
JUKJSP, JUK_CREDIT, JUK_OTHER_SETTING, fig. 
3A et 3C, dont I'argument identifiant le juke-box corres- 

20 pond k I'identifiant affiche dans le premier zone (201.1) 
d'affichage du premier Scran (200, fig. 5A). Ainsi, la sS- 
lection d'un des boutons (206.1 a 206.7) dSclenche 
dans un premier temps une collecte d'informations dans 
le groupe de tables J UK_AA A correspondant au bouton, 

25 pourtrouver la table dont le numSro d'identifiant de juke- 
box correspond au numSro souhaite. Puis une collecte 
d'information dans la table 1B„AAA du groupe de table 
associS k la table JUK_AAA est rSalisSe pour dStermi- 
ner la valeur des parametres correspondant k I'identi- 

30 fiant du jeu de parametre trouvS dans la table du groupe 
de tables JUK_AAA. A titre d'exemple non limitatif, la 
sSlection d'un premier bouton (206.1) de sSlection de la 
troisieme sSrie dSclenche une collecte d'informations 
dans les tableaux JUK_MIXAGE, fig. 3A et IB_MIXAGE, 

35 fig. 3A pour afficher dans un troisieme Scran (220) les 
paramStres de rSglage du son sur le juke-box choisi 
dans le premier Scran. Ce troisieme Scran (220) est uni- 
quement destinS a la consultation, il ne comprend pas 
de zone de saisie. Les diffSrents parametres de volume 

40 maximum (221 .4) volume (221 .1), basse (221 .2), aigue 
(221 .3), pour la voie de droite et la voie de gauche rS- 
glage du son pour chaque zone (221a, 221b) sont affi- 
chSs dans des zones (221) d'affichage. Des zones d'af- 
fichage permettent de visualiser les parametres de vo- 

45 lume pourchacun des dispositifs suivants, un micropho- 
ne (222.1), une source auxiliaire (222.2), une musique 
de fond (222.3). 

[0125] Une quatrieme sSrie (207) du boutons de se- 
lection permet I'affichage d'Scran permettant de gerer 

50 les juke-box et notamment les communications entre le 
serveur et les juke-box. Un premier bouton (207.1) pro- 
voque la collecte d'informations par le serveur dans les 
groupes de tables INSTRUCTION, fig.' 3F, 
I N STR U CTI ON_D E F, et INS_XXX, pour afficher dans 

55. un quatrieme Scran (230) la liste des instructions qui doi- 
vent etre envoySes vers le juke-box sSlectionnS dans le 
premier ecran (200), et affiche dans une premiere zone 
(234) d'affichage. Ce quatrieme Scran (230) comprend 
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done une zone (231) qui permet a la fois de visualiser 
les instructions deja prevues, ou de modifier ces instruc- 
tions ou encore d'ajouter de nouvelles instructions. Le 
quatrieme ecran (230) comprend un bouton de sauve- 
garde (232) permettant de valider les instructions sai- 
sies ou modifiees dans la zone (231) de saisie jusqu'a 
la date d'envoi determinee. Cette validation provoque 
egalement la mise a jour des groupes de tables INS- 
TRUCTION, INSTRUCTIONJDEF, et INS_XXX. 
[0126] Un deuxieme bouton (207.2) provoque, apres 
collecte d'informations dans le groupe de tables 
PLAY_LOG, fig, 3A, I'affichage d'un ecran visualisant, 
par exemple I'historique de toutes les chansons jouees 
sur le juke-box identifie par le numero d'identifiant affi- 
che dans la premiere zone (201.1) du premier ecran 
(200). Un troisieme bouton (207.3) provoque, apres col- 
lecte d'informations dans le groupe de tables 
SYSTEM_LOG, fig. 3A, I'affichage d'un ecran visuali- 
sant, par exemple I'historique de toutes les actions exe- 
cutes sur le juke-box identifie par le numero d'identi- 
fiant affiche dans la premiere zone (201.1) du premier 
ecran (200). Ces actions sont, par exemple, Introduc- 
tion successive d'une somme d'argent dans le mon- 
nayeur du juke-box. Un quatrieme bouton (207.4) pro- 
voque, apres collecte d'informations dans le groupe de 
tables COMMAND, I'affichage d'un ecran visualisant, 
par exemple I'historique de toutes les commandes qui 
vont §tre executes sur le juke-box identifie par le nu- 
mero d'identifiant affiche dans la premiere zone (201 .1) 
du premier ecran (200). Un cinquieme bouton (207.5) 
provoque, apres collecte d'informations dans un groupe 
de tables JUK_CONNECTION, I'affichage d'un ecran vi- 
sualisant, toutes les connexions etablies entre le ser- 
veur et le juke-box identifie par le numero d'identifiant 
affiche dans la premiere zone (201 .1 ) du premier ecran 
(200) lors de la connexion de ce dernier avec le serveur. 
Un sixieme bouton (207.6) provoque, apres collecte 
d'informations dans le groupe de tables 
LOG_RECEPTION, fig. 3E, I'affichage d'un ecran visua- 
lisant I'historique de tous les fichier de compte rendu re- 
cus par le serveur et envoyes par le juke-box identifie 
par le numero d'identifiant affiche dans la premiere zone 
(201.1) du premier ecran (200). Un septieme bouton 
(207.7) provoque, apres collecte d'informations dans le 
groupe de tables EXECUTEDJNSTRUCTION, fig. 3F, 
I'affichage d'un ecran visualisant, I'historique de toutes 
les instructions executees sur le juke-box identifie par 
le numero d'identifiant affiche dans la premiere zone 
(201 .1 ) du premier ecran (200). 
[0127] Un cinquieme ecran (240) permet de maintenir 
a jour la banque de chansons contenue dans la base 
de donnees. Get ecran (240) permet notamment d'ajou- 
ter des albums ou de modifier les donnees de la banque 
de chansons, notamment lorsque les droits de diffusion 
sont obtenus et/ou lorsque les chansons sont traitees 
pour etre telechargees sur les juke-box. Ce cinquieme 
ecran (240) comprend done essentiellement des zones 
(241.1 a 241.4) de saisie permettant d'indiquer toutes 



les informations sur les albums. Chaque zone (241) de 
saisie correspond a un argument du tableau ALBUM, 
fig. 3A de la base de donnees. Une premiere zone 
(241.1) contient I'identifiant de I'album. Une deuxieme 

5 zone (241.2) contient le nom de I'album. Un troisieme 
zone (241 .3) contient le nom de I'artiste interprete de 
I'album. Une quatrfeme zone (241 .4) contient le nom de 
la maison de disques. Le cinquieme ecran (240) com- 
prend egalement une fenetre (243) deroulante perrrtet- 

10 tant d'afficher la liste des chansons de I'album identifie 
par son identifiant. Ainsi, la validation de la saisie par 
une selection d'une premiere zone (242) de selection 
declenche la mise a jour par le serveur du tableau AL- 
BUM, fig. 3A qui, soit modifie les arguments correspon- 
ds dants si la saisie consiste en une modification d'un al- 
bum existant, soit ajoute une table dans le groupe de 
tables lorsque la saisie correspond a I'ajout d'un nouvel 
album dans la banque de chansons. 
[0128] Un sixieme ecran (250) permet d'etablir des 

20 nstes de chansons (master). Ces listes peuvent ensuite 
etre utilisees pour servir de point de depart pour I'initia- 
lisation de la liste de chansons disponibles sur un juke- 
box. Le sixieme ecran comprend une pluralite de zone 
de saisie permettant d'identifier la liste (251.1), par 

25 exemple, de decrire succinctement la liste (251 .2) et de 
definir le type de liste (251.3) , e'est-a-dire s'il s'agit 
d'une liste en cours de realisation ou d'une liste defini- 
tive. Chaque zone de saisie (251 .1 a 251 ,3) correspond 
en fait a un argument du tableau MASTER, fig. 3B. Le 

30 sixieme ecran (250) comprend egalement une premiere 
fenetre (252) deroulante comprenant la liste des chan- 
sons de la banque de chansons et une deuxfeme fene- 
tre (253) comprenant la liste des chansons deja selec- 
tionnees pour faire partie de la liste en cours. Le sixieme 

35 ecran (250) comprend egalement un bouton (254) de 
sauvegarde permettant de valider la liste etablie. Cette 
selection provoque soit la creation d'une table dans le 
groupe de tables specifiques MASTER, fig. 3B et la 
creation pour chaque chanson de la nouvelle liste d'une 

40 table dans le groupe de tables specifiques 
MASTER_CATALOGUE, fig. 3B, s'il s'agit d'une nouvel- 
le liste, soit provoque I'ajout ou la suppression d'une ta- 
ble dans le groupe de tables specifiques 
MASTER_CATALOGUE, fig. 3B s'il s'agit de la mise a 

45 jour d'une liste existante. 

[0129] Un septieme tableau (260) permet de visuali- 
ser toutes les rangees du tableau ARTIST, fig, 3A dans 
le cas ou ('artiste est un editeur, e'est-a-dire lorsqu'un 
argument determine (ART_PUPLISHER_FLAG) du ta- 

50 bleau ARTISTE prend la valeur « vrai ». Cette collecte 
particuliere d'information est realisee par le serveur et 
permet de gerer les droits d'auteur associes a chaque 
editeur. Pour ce faire, le septieme ecran (260) comprend 
une fenetre deroulante (261 ) constitute d'une pluralite 

55 de lignes. Chaque ligne comprend un premier champ 
(261.1) reprtsentant I'identifiant de I'artiste, un deuxie- 
me champ (261 .2) representant le nom de I'artiste, e'est- 
a-dire dans ce cas le nom de la compagnie d'edition, un 
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'troisieme champ (261 .3) repr6sentant le nom de I'admi- 
nistrateur de la compagnie d'edition, un quatrieme 
champ (261 .4) permettant de savoir si I'editeur est dans 
le catalogue, et une serie de champs (261 .5^ 261.9) 
permettant de determiners! I'editeur accorde ou non les 
droits de reproduction et de diffusion. Ainsi, un premier 
champ (261 .5) indique k quelle date I'autorisation ecrite 
de diffusion a et6 accordSe. Un deuxieme champ 
(261.6) indique depuis quelle date la signature pour 
autorisation est en attente, Un troisieme champ (261 .7) 
indique depuis quelle date le contrat relatif a I'accord sur 
la diffusion des champs est en attente decommentaires. 
Un quatrieme champ (261.8) indique a quelle date un 
accord verbal a ete obtenu. Un cinquieme champ 
(261 .9) indique depuis quelle date il n'y a plus d'accord 
de diffusion. 

[0130] Un septieme ecran (270) permet d'effectuer 
I'inventaire des programmes utilises par les juke-box. 
Le septieme ecran (270) comprend une premiere fene- 
tre deroulante (271 ) permettant de visualiser la liste des 
versions des programmes ainsi que I'existence d'even- 
tuelles incompatibilites avec d'autres programmes ou 
composants materiels. Ces informations sont affichees 
par I'intermediaire d'une collecte d'information dans les 
tableaux PROGRAM et PROGRAMJNCOMPAT, fig. 
3D de la base de donnees. Pour ce faire, un premier 
champ (271.1) contient le nom du programme. Un 
deuxieme champ (271.2) contient la version du pro- 
gramme. Un troisieme champ (271 .3) contient le nom 
de la societe distributrice du programme. Un quatrieme 
champ (271 .4) indique la date k laquelle le programme 
est disponible. Un cinquieme champ (271 .5) indique par 
qui le programme k eventuellement ete modifie. Un 
sixieme champ (271 .6) indique s'il existe une ou des in- 
compatibilites avec d'autres programmes. Un septieme 
champ (271 .6) indique s'il existe une ou des incompati- 
bilites avec un ou des constituants materiels. 
[0131] Une deuxieme fenetre deroulante (272) per- 
met de visualiser, pour un programme selectionne dans 
la premiere fenetre (271 ), la liste des num6ros de juke- 
box sur lequel est installe le programme, ainsi que sa 
date d'installation et eventuellement sa date de desins- 
tallation. Ces informations sont aiffichees par I'interme- 
diaire d'une collecte d' informal ions dans le groupe de 
tables specifiques SOFTWARE, fig. 3B de la base de 
donnees. La deuxieme fenetre comprend ainsi, un pre- 
mier champ (272.1) contenant le numero d'identifiant 
des juke-box sur lesquels est installe le programme. Un 
deuxieme champ (272.2) contient la date d'installation 
du programme sur le juke-box. Un troisieme champ 
(272.3) contient la date de suppression du programme 
sur le juke-box. 

[0132] Une troisieme fenetre deroulante (273) permet 
de verifier si le programme selectionne dans la premiere 
fenetre (271) est associe a un composant materiel. Ces 
informations sont affichees par I'intermediaire d'une col- 
lecte d'informations dans les tableaux FIRMWARE et 
COMPONENTJDEF, fig 3B de la base de donnees. Ain- 



si, un premier champ (273.1) contient I'identifiant du 
composant. Un deuxieme champ (273.2) contient la 
description ou le nom du composant. Un troisieme 
champ (273.3) contient la date d'installation du compo- 
5 sant. 

[0133] Une quatrieme fenetre deroulante (274) per- 
met de verifier si le programme selectionne dans la pre- 
miere fen§tre (271) fait I'objet d'un remplacement et 
eventuellement quelle est ou a ete la date de rem place- 
bo ment du programme. Ces informations sont affichees 
par I'intermediaire d'une collecte d'informations dans le 
groupe de tables specifiques REMPLACEMENT_PRO- 
GRAMM, fig. 3D de la base de donnees. Ainsi, un pre- 
mier champ (274.1) contient le nom du programme. Un 
15 deuxieme champ (274.1) contient la version du pro- 
gramme. Un troisieme champ (274.3) contient la date k 
laquelle le remplacement du programme a commence. 
Un quatrieme champ (274,4) indique a quelle date le 
remplacement du programme s'est termine. Un cinquie- 
20 me champ (274.5) contient, par exemple, une descrip- 
tion sommaire des modifications apportees au program- 
me lors du. remplacement. 

[0134] D'autres 6crans peuvent etre crees sur le me- 
me modele que ceux demerits pr6c6demment pour visua- 

25 User d'autres informations contenues dans la base de 
donnees. Les informations affichees peuvent etre le 
simple affichage des informations contenues dans un 
tableau de la base de donnee comme par exemple pour 
le premier ecran (200), ou encore peuvent etre le resul- 

30 tat d'une collecte selective d'informations, e'est-a-dire 
que la recherche d'information est effectuee avec des 
criteres particuliers comme, par exemple, pour le sep- 
tieme ecran (260). De meme, certains ecrans peuvent 
ne pas comporter de zone de saisie, e'est-a-dtre que 

35 ces ecrans sont utilises uniquement pour consulter les 
informations, comme par exemple le troisieme 6cran 
(220). 

[0135] On conceit que le dispositif selon I'invention 
permet de gerer facilement de maniere centralisee et a 
40 distance une plurality de juke-box par I'intermediaire 
d'un reseau de telecommunication, par exemple, de ty- 
pe telephonique. 

[0136] Selon une particularite de I'invention, le dispo- 
sitif de gestion d'un reseau de systemes de reproduction 

^5 d'informations audiovisuelles ou juke-box comprend 
une base de donnees (11) comprenant une pluralite 
d'ensemble de tableaux (1101 k 1111), chaque tableau 
regroupant des informations, soit sur la constitution d'un 
juke-box (1102, 1104), soit sur I'utilisation du juke-box 

so (1 1 08, 1 1 1 0, 1 1 1 1 ), soit sur le paiement des redevances 
(1 1 09), la base de donnees (1 1 ) est geree par un serveur 
informatique (1 0) comportant des moyens de connexion 
avec les systemes de reproduction d'informations 
audiovisuelles (100.1 a 100.n) pour premierement, re- 

55 cevoir des messages envoyes par chaque dispositif de 
reproduction d'informations audiovisuelles (100.1 k 
100.n) et contenant des informations necessaires a la 
mise a jour des ensembles de tableaux determines 
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(1 1 01 a 1 1 1 1 ) de la base de donn6es et, deuxiemement, 
pour emettre des messages vers chaque dispositif de 
reproduction d'informations audiovisuelles (100.1 a 
100.n) afin de mettre k jour les donnees ou programme 
de chaque dispositif de reproduction d'informations 
audiovisuelles (100.1 a 100.n) par les informations me- 
morisees dans au moins un ensemble de tableaux 
(1110) de ta base de donnees et transmises dans ce 
message. 

[0137] Selon une autre particularite, un premier en- 
semble de tableaux (1101) memorise sur des moyens 
de memorisation du serveur (10), comprend des infor- 
mations d'ordre general sur I'etat de fonctionnement du 
juke-box pour permettre la mise a jours des parametres 
de fonctionnement de chaque juke-box, par I'interme- 
diaire d'6change de messages entre le serveur (10) et 
chaque juke-box. 

[0138] Selon une autre particularite, le premier en- 
semble de tableaux comporte un numero (JUKJD) 
identifiant de maniere unique chaque juke-box, le statut 
(JUK„STATUS) de fonctionnement du juke-box, le mot 
de passe (JUK_WAKE_UP_PASSW) autorisant le fonc- 
tionnement du juke-box, et la date d'installation du juke- 
box (JUKJNSTALLATION_DT), le num6ro d'identifiant 
permettant au serveur (1 0) informatique de mettre a jour 
ou de consulter les donnees relatives au juke-box. 
[0139] Selon une autre particularite, un deuxieme en- 
semble de tableaux (1 1 02) de la base de donnees, me- 
morise sur des moyens de memorisation du serveur 
(10), comprend des informations relatives a la constitu- 
tion materielle et logtcielle de chaque juke-box, le 
deuxieme ensemble de tableaux (1 1 02) etant Ii6 au pre- 
mier ensemble de tableaux (11 01) par un attribut deter- 
mine pour etablir une relation entre un juke-box et un 
materiel ou un logiciel decrit dans le deuxieme ensem- 
ble de tableaux (1102). 

[0140] Selon une autre particularite, le deuxieme en- 
semble de tableaux comprend un groupe de tables 
(PROGRAMM) regroupant des informations represen- 
tative d'une description de I'ensemble des logiciels uti- 
lisables sur les juke-box, chaque programme etant iden- 
tify par au moins son nom (PGD_NAME) et le numero 
de sa version (PGM_VERSION). 
[0141] Selon une autre particularite, le deuxieme en- 
semble de tableaux comprend un groupe de tables 
(SOFTWARE), regroupant pour chaque juke-box deter- 
mine (JUKJD) des informations representatives des 
noms et versions des programmes installes sur chaque 
juke-box. 

[0142] Selon une autre particularite, le deuxieme en- 
semble de tableaux comprend un groupe de tables 
(COMPONENT), comprend la liste des composants ma- 
teriels utilisables dans chaque juke-box, chaque com- 
posant etant identifie par un numero (CODJD), le grou- 
pe de tables (COMPONENT) comprenant egalement un 
argument correspondant au numero (JUK-ID) du juke- 
box sur lequel est installe le composant, pour etablir une 
relation entre un juke-box et un composant materiel uti- 



lisable decrits. 

[0143] Selon une autre particularite, le deuxieme en- 
semble de tableaux (1102) comprend un groupe de ta- 
bles (PROGRAMJDEF) comportant les descriptions de 

5 chaque logiciel et/ou un groupe de tables 
(PROGRAMMJNCOMPAT) recensant les incompatibi- 
lites entre les logiciels et/ou un groupe de tables 
(COMPONENT_DEF) comportant les descriptions de 
chaque composant materiel, et/ou un groupe de tables 

10 (COM PON ENTJ NCOM PAT) recensant les incompati- 
bilites entre les composants et les logiciels, et/ou un 
groupe de tables (FIRMWARE) comportant la liste des 
logiciels associes k des composants materiels, pour ve- 
rifier que le materiel et les logiciels installes sur chaque 

is juke-box sont compatible entre eux. 

[0144] Selon une autre particularite, un troisieme en- 
semble de tableaux, memorise sur des moyens de me- 
morisation du serveur (10), et comportant un premier 
sous-ensemble (1103, IB_XXX) comprend I'ensemble 

20 des valeurs possibles pour les differents jeux parame- 
tres de fonctionnement et de configuration de tous les 
juke-box, chaque valeur pour un jeu de parametres 
etant identifiee par un numero unique, pour etablir une 
relation entre un juke-box et un jeu de parametres. 

25 [0145] Selon une autre particularite, un deuxieme 
sous-ensemble du troisieme ensemble de tableaux 
(1103, JUK_XXX) associe pour chaque identifiant 
(JUKJD) de juke-box, un identifiant de jeu de parame- 
tres de fonctionnement et de configuration contenus 

30 dans un groupe de tables du premier sous-ensemble 
(1103, IB_XXX) du premier groupe pour determiner ou 
affecter un jeu de parametre de fonctionnement & cha- 
que juke-box. 

[0146] Selon une autre particularite, les jeux de para- 

35 metres comprennent, les d iff e rents mots de passe pos- 
sible regroup6s dans un premier groupe de tables 
(IELPASSWORD) et/ou les prix des chansons regrou- 
pes dans un deuxieme groupe de tables 
(IB_TUNE_COST) et/ou le reglage d'une telecomman- 

40 de d'un juke-box regroupe dans un troisieme groupe de 
tables (IB„REMOTE_CONTROL) et/ou le nombre de 
chansons gratuites utilisables regroupe dans un troisie- 
me groupe de tables (IB_CREDIT) et/ou les elements 
de connections a Internet regroupes dans un quatrieme 

« groupe de tables (IB JSP). 

[01 47] Selon une autre particularite, un quatrieme en- 
semble de tableaux (1 1 04) memorise sur les moyens de 
memorisation du serveur est destine a determiner la lis- 
te des numeros (CLTJD) de chansons disponibles sur 

50 un juke-box de numero d'identifiant determine 
(JUKJD), le quatrieme ensemble de tableaux (1104) 
etant lie au premier ensemble de tableaux (1 1 01 ) par un 
attribut determine pour etablir une relation entre un juke- 
box et une chanson disponibles. 

55 [01 48] Selon une autre particularite, un cinquieme en- 
semble de tableaux (1 1 05) memorise sur les moyens de 
memorisation du serveur, comprend des informations 
representatives d'une description de toutes les chan- 
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sons, artistes et albums constituant une banque de 
chansons de la base de donn6es (11), chaque chanson 
etant identifiee par un numero (CLTJD), le cinquieme 
ensemble de tableaux (11 05) etant lie au quatrieme en- 
semble de tableaux (1104) par un attribut determine 
pour etablir une relation entre un juke-box et une chan- 
son disponibles. 

[01 49] Selon une autre particularity, le cinquieme en- 
semble tableaux (1105) comprend un groupe de tables 
(CATALOGUE) permettant de memoriser des informa- 
tions representatives d'une description de chaque chan- 
son de la banque de chansons et sa disponibilite sur 
chaque juke-box, un groupe de table (ALBUM) permet- 
tant de memoriser des informations representatives 
d'une description de chaque album de la banque de 
chansons et sa disponibilite sur chaque juke-box, et un 
groupe de tables (ARTISTE) permettant de memoriser 
des informations representatives d'une description de 
chaque artiste ou groupe d'artistes de la banque de 
chansons, 

[0150] Selon une autre particularite, un sixieme en- 
semble de tableaux (1 1 06) memorise sur les moyens de 
memorisation du serveur, comprend des informations 
relatives a la mise en place d'un filtre sur chaque juke- 
box pour eviter le telechargement d'au moins une chan- 
son choisie par un operateur, le sixieme ensemble de 
tableaux (1106) etant lie au premier ensemble de ta- 
bleaux (1101) par un attribut determine pour etablir une 
relation entre un juke-box et au moins un filtre. 
[0151] Selon une autre particularite, le sixieme en- 
semble de tableaux (1106) comprend une pluralite de 
groupe de tables (FLTJ_ABEL, FLT_ARTIST, 
FLT_CATALOGUE) lie au quatrieme ou cinquieme en- 
semble de tableaux (1104, 10115) par un attribut deter- 
mine pour definir les criteres de tous les filtres pouvant 
etre mis en place sur chacun des juke-box et portant sur 
au moins un artiste determine (ARTJD) et/ou sur au 
moins une categorie determinee de chansons 
(CTGJD) et/ou sur au moins une maison de disques 
determinee (LABJD) et/ou sur au moins une chanson 
determinee (CTLJD), chaque filtre etant decrit dans un 
tableau (JUK_FILTER) et identifie par un numero 
(JUFJD) unique identifiant le filtre, ce numero d'identi- 
f ication du filtre correspondant a attribut determine pour 
etablir une relation entre un juke-box et le filtre. 
[0152] Selon une autre particularite, le premier en- 
semble de tableaux (1101) comprend un argument cor- 
respondant a I'identifiant (JUFJD) du ou des filtres ap- 
pliques au juke-box determine (JUKJD), pour lierlepre- 
mier ensemble de tableau au sixieme ensemble de ta- 
bleaux (1106). 

[0153] Selon une autre particularite, un septieme en- 
semble de tableaux (11 07) memorise sur les moyens de 
memorisation du serveur, comprend des informations 
relatives aux operateurs proprietaires ou locataires de 
chaque juke-box, le septieme ensemble de tableaux 
(1 1 07) etant lie au premier ensemble de tableaux (1101) 
par un attribut determine pour etablir une relation entre 



un juke-box et un operateur. 

[0154] Selon une autre particularite, un huitieme en- 
semble de tableaux (1 1 08) memorise sur les moyens de 
memorisation du serveur, comprend des informations 

5 representatives de I'historique de ('utilisation de chaque 
juke-box, le huitieme ensemble de tableaux (1 1 08) etant 
lie au premier ensemble de tableaux (1101) par un at- 
tribut determine pour etablir une relation entre un juke- 
box et son historique d'utilisation. 

10 [0155] Selon une autre particularite, le huitieme en- 
semble de tableaux (1108) comprend un groupe de ta- 
bles (PLAY_LOG) regroupant la liste de tous les identi- 
fiants (CLTJD) des chansons diffusees sur chaque dis- 
positif de reproduction d'informations audiovisuelles 

15 (100.1 a 100.n), la mise a jour de ce tableau etant ef- 
fectuee par le serveur (10) lors de la reception d'un fi- 
chier de compte rendu, par un dispositif de reproduction 
d'informations audiovisuelles (1 00.1 a 1 00. n) determine 
et contenant la liste des chansons diffusees sur le juke- 

20 box. 

[0156] Selon une autre particularite, un neuvieme en- 
semble de tableaux (1109) memorise sur les moyens de 
memorisation du serveur, comprend les informations 
necessaires pour le calcul des redevances et pour le 

25 calcul de cout de location de chaque juke-box, le neu- 
vieme ensemble de tableaux (1 1 09) etant lie au premier 
ensemble de tableaux (1101) par un attribut determine 
pour etablir une relation entre un juke-box et le. vehe- 
ment des redevances lie a I'utilisation du juke-box. 

30 [0157] Selon une autre particularite, un dixieme en- 
semble de tableaux (1110) memorise sur les moyens de 
memorisation du serveur, comprend I'ensemble des ins- 
tructions destinees a mettre a jour au moins un dispositif 
de reproduction d'informations audiovisuelles (100.1 a 

35 1 00. n), ces instructions etant transmises au dispositif de 
reproduction d'informations audiovisuelles (100.1 a 
1 00. n) concerne par le serveur (1 0), des que le dispositif 
de reproduction d'informations audiovisuelles (100.1 a 
100.n) etablit une communication avec le serveur, le 

40 dixieme ensemble de tableaux (1110) etant lie au pre- 
mier ensemble de tableaux (1 1 01 ) par un attribut deter- 
mine pour etablir une relation entre un juke-box et au 
moins une instruction de mise a jour. 
[0158] Selon une autre particularite, le dixieme en- 

45 semble de tableaux (1110) comprend un groupe de ta- 
bles (INSTRUCTION) destine a memoriser les instruc- 
tions (INS JD) de mise a jour pour un juke-box determi- 
ne (JUKJD) et I'ordre (INS_SEQ) dans lequel les ins- 
tructions doivent etre executees sur le juke-box et/ou 

so destine a memoriser la date (INS_TARGET_DT) a partir 
de laquelle le serveur (10) peut transmettre les instruc- 
tions au juke-box. 

[0159] Selon une autre particularite, les instructions 
memorisees dans le onzieme ensemble de table sont 
55 memorisees avant la date ( I NS_TA RG ET_DT) a partir 
de laquelle le serveur (1 0) peut transmettre les instruc- 
tions au juke-box. 

[0160] Selon une autre particularite, le dixieme en- 
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semble de tableaux (1110) comprend une plurality de 
groupes de tables (INS_SOFTWARE, 1NS_ALBUM, 
INS_CATALOGUE, INS_JEEP_SCRIPT, INSJBUT- 
TON) regroupant dans une groupe de tables d6termin6 
les instructions de mise k jour possibles sur chaque ju- 5 
ke-box, chaque instruction concernant, soit la mise & 
jour de logiciel (INS_SOFTWARE), soit I'ajout d'un nou- 
vel album (INS_ALBUM) ou I'ajout d'une nouvelle chan- 
son (INS_CATALOGUE) ou encore la gestion des fi- 
chiers informatiques d'un juke-box (INS_JEEP_ 
SCRIPT) ou la modification d'un parametre de fonction- 
nement d'un juke-box (INSJBUTTON). 
[0161] Selon une autre particularity, le dixieme en- 
semble de tableaux (1110) comprend un groupe de ta- 
bles specifiques (EXECUTED ^INSTRUCTION) regrou- 
pant tous les identifiants des instructions qui ont 6t6 
transmises correctement h chaque juke-box, le groupe 
de tables specifiques (EXECUTEDJNSTRUCTION)re- 
groupe egalement, pour chaque identifiant destruction 
(INS-ID), au moins I'identifiant du juke-box (JUKJD) 
destinataire et la date de transmission 
(EXE_EXECUTION_DT) de Instruction. 
[0162] Selon une autre particularity le dixieme en- 
semble de tableaux (1110) comprend au moins un grou- 
pe de tables specifiques (EVENT, EVENT_DEF) com- 
prenant des informations permettant de definir des eve- 
nements declenchant un groupe destructions determi- 
nes (INSJD). 

[0163] Selon une autre particularite, un premier sous- 
ensemble d'un onzieme ensemble de tableaux (1111) 
memorise sur les moyens de memorisation du serveur, 
comprend des informations relatives & la mise en place 
sur chaque juke-box de promotion sur ta diffusion d'au 
moins une chanson disponible sur chaque juke-box, 
chaque promotion etant identifiee par un numero 
(PROJD, PRIJD) et en ce qu'un deuxifcme sous-en- 
semble du onzieme ensemble de tableaux (1110) com- 
prend les references (PRIJD, PROJD) de la ou des 
promotions applicables a un juke-box determine 
(JUKJD), le onzifcme ensemble de tableaux (1111) 
etant lie au premier ensemble de tableaux (1101) par un 
attribut determine pour etablir une relation entre un juke- 
box et une promotion determinee. 
[0164] Selon une autre particularite, le premier sous 
ensemble du onzieme ensemble de tableaux (1110) 
comprend au moins un groupe de tables specifiques 
(PROMOTION, PRO_PACKAGE, 
P RO_PACKAG E_CATALOGU E , 
PRO_PACKAGE_ARTIST) comprenant des informa- 
tions permettant de determiner I'ensemble des chan- 
sons (CLTJD, ARTJD) faisant I'objet de la promotion, 
et les dates de debut et de fin de la promotion, et le pre- 
mier sous ensemble du onzieme ensemble de tableaux 
(1110) comprend egalement un groupe de tables speci- 
fiques (PRICING) comprenant des informations permet- 
tant modifier le prix (PRI_AMOUNT) des chansons fai- 
sant I'objet de la promotion. 

[0165] Selon une autre particularite, le paiement des 



redevances dues k la diffusion de I'ensemble des chan- 
sons faisant I'objet de la promotion est affecte au pro- 
moteur initiateur de la promotion. 
[0166] Selon une autre particularite, le serveur (10) 
comprend un module de visualisation des informations 
de la base de donnees destine a afficher au moins un 
ecran (200 h 270) comprenant au moins une zone d'af- 
fichage d'informations et/ou au moins une zone de sai- 
sie d'informations et/ou au moins une zone de selection 
d'information, chaque zone de selection provoque la 
collecte d'informations par le serveur dans la base de 
donn6es ou la validation des informations contenues 
dans chaque zone de saisie et chaque zone d'affichage 
comprend la valeur d'un argument de la base de don- 
nees. 

[0167] Selon une autre particularity le proc6d6 de 
gestion d'un reseau de systemes de reproduction d'in- 
formations audiovisuelles ou juke-box comprend un ser- 
veur informatique (1 0) comportant des moyens de con- 
nexion avec les systemes de reproduction d'informa- 
tions audiovisuelles (100.1 a 100.n), caracterise en ce 
qu'il comprend : 

une 6tape de connexion d'un juke-box au serveur 
pour etablir une communication, 
une etape de transferts d'au moins un message du 
juke-box vers le serveur 

une 6tape de traitement du message par le serveur 
pour identifier le juke-box ayant etabli une commu- 
nication et mettre a jour au moins une table d'une 
base de donnees assurant la gestion centralisee 
des juke-box, 

une etape de recherche dans au moins un groupe 
de tables de la base de donnees destructions pour 
la mise a jour du juke-box, 
une 6tape de construction d'un message puis de 
transferts du message du serveurcontenant les ins- 
tructions de mises a jour trouvees dans la base de 
donnees, vers le juke-box ayant etabli la communi- 
cation. 

[0168] II doit etre evident pour les person nes versees 
dans Tart que la presente invention permet des modes 
de realisation sous de nombreuses autres formes spe- 
cifiques sans I'eloigner du domaine d'application de in- 
vention comme revendique. Par consequent, les pre- 
sents modes de realisation doivent §tre consideres a ti- 
tre d'illustration, mais peuvent etre modifies dans le do- 
maine defini par la portee des revendications jointes, et 
I'invention ne doit pas etre limitee aux details donnes ci- 
dessus. 



1. Dispositif de gestion d'un reseau de systemes de 
reproduction d'informations audiovisuelles ou juke- 
box, caracterise en ce qu'il comprend une base de 
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donnees (11) comprenant une pluralite d'ensemble 
de tableaux (1101 a 1111), chaque tableau regrou- 
pant des informations, soit sur la constitution d'un 
juke-box (1102, 1104), soit sur I'utilisation du juke- 
box (1 1 08, 1 1 1 0, 1 1 1 1 ), soit sur le paiement des re- 
devances (11 09), la base de donnees (11 ) est geree 
par un serveur informatique (10) comportant des 
moyens de connexion avec les systemes de repro- 
duction d'informations audiovisuelles (100.1 a 
100.n) pour, premierement, recevoirdes messages 
envoyes par chaque dispositif de reproduction d'in- 
formations audiovisuelles (100.1 k 100.n) etconte- 
nant des informations necessaires a la mise a jour 
des ensembles de tableaux determines (1101 a 
1111) de la base de donnees et, deuxiemement, 
pour 6mettre des messages vers chaque dispositif 
de reproduction d'informations audiovisuelles 
(100.1 a 100.n) afin de mettre a jour les donnees 
ou programme de chaque dispositif de reproduction 
d'informations audiovisuelles (100.1 k 100. n) par 
les informations memorisees dans au moins un en- 
semble de tableaux (1110) de la base de donnees 
et transmises dans ce message. 

2. Dispositif de gestion d'un reseau de systemes de 
reproduction d'informations audiovisuelles selon la 
revendication 1, caracterise en ce qu'un premier 
ensemble de tableaux (1101) m6moris6 sur des 
moyens de memorisation du serveur (10), com- 
prend des informations d'ordre general sur I'etat de 
fonctionnement du juke-box pour permettre la mise 
k jours des pararrtetres de fonctionnement de cha- 
que juke-box, par I'intermediaire d'6change de 
messages entre le serveur (1 0) et chaque juke-box. 

3. Dispositif de gestion d'un r6seau de systemes de 
reproduction d'informations audiovisuelles selon la 
revendication 2, caracterise en ce que le premier 
ensemble de tableaux comporte un numero 
(JUKJD) identifiant de manfere unique chaque ju- 
ke-box, lestatut(JUK_STATUS) de fonctionnement 
du juke-box, le mot de passe 
(JUK_WAKE_UP_PASSW) autorisant le fonction- 
nement du juke-box, et la date d'installation du juke- 
box (JUKJNSTALLATION_DT), le numero d'iden- 
tifiant permettant au serveur (10) informatique de 
mettre a jour ou de consulter les donnees relatives 
au juke-box. 

4. Dispositif de gestion d'un reseau de systemes de 
reproduction d'informations audiovisuelles selon 
I'une des revendications 1 a 3, caracterise en ce 
qu'un deuxieme ensemble de tableaux (11 02) de la 
base de donnees, memorise sur des moyens de 
memorisation du serveur (1 0), comprend des infor- 
mations relatives a la constitution materielle et logi- 
cielle de chaque juke-box, le deuxieme ensemble 
de tableaux (1102) etant lie au premier ensemble 



de tableaux (1101) par un attribut determine pour 
etablir une relation entre un juke-box et un materiel 
ou un logiciel decrit dans le deuxieme ensemble de 
tableaux (1102). 

5 

5. Dispositif de gestion d'un reseau de systemes de 
reproduction d'informations audiovisuelles selon la 
revendication 4, caracterise en ce que le deuxie- 
me ensemble de tableaux comprend un groupe de 

10 tables (PROGRAMM) regroupant des informations 
representative d'une description de Pensemble des 
logiciels utilisables sur les juke-box, chaque pro- 
gramme etant identifie par au moins son nom 
(PGD_NAME) et le numero de sa version 

15 (PGM_VERSION). 

6. Dispositif de gestion d'un reseau de systemes de 
reproduction d'informations audiovisuelles selon la 
revendication 5, caracterise en ce que le deuxie- 

20 me ensemble de tableaux comprend un groupe de 
tables (SOFTWARE), regroupant pour chaque ju- 
ke-box determine (JUKJD) des informations repre- 
sentatives des noms et versions des programmes 
installs sur chaque juke-box. 

25 

7. Dispositif de gestion d'un reseau de systemes de 
reproduction d'informations audiovisuelles selon 
Tune des revendications 4 & 6, caracterise en ce 
que le deuxieme ensemble de tableaux comprend 

30 un groupe de tables (COMPONENT), comprend la 
liste des composants materiels utilisables dans 
chaque juke-box, chaque composant 6tant identify 
par un numero (CODJD), le groupe de tables 
(COMPONENT) comprenant egalement un argu- 

35 ment correspondant au numero (JUK-ID) du juke- 
box sur lequel est install^ le composant, pour 6tablir 
une relation entre un juke-box et un composant ma- 
teriel utilisable decrits. 

40 8. Dispositif de gestion d'un reseau de systemes de 
reproduction d'informations audiovisuelles selon 
I'une des revendications 4 a 7 , caracterise en ce 
que le deuxieme ensemble de tableaux (1102) 
comprend un groupe de tables (PROGRAM_DEF) 
45 comportant les descriptions de chaque logiciel et/ 
ou un groupe de tables (PROGRAMM JNCOM PAT) 
recensant les incompatibilites entre les logiciels et/ 
ou un groupe de tables (COMPONENT_DEF) com- 
portant les descriptions de chaque composant ma- 
50 teriel, et/ou un groupe de tables 
(COMPONENTJNCOMPAT) recensant les incom- 
patibilites entre les composants et les logiciels, et/ 
ou un groupe de tables (FIRMWARE) comportant 
la liste des logiciels associes a des composants ma- 
ss teriels, pour verifier que le materiel et les logiciels 
installes sur chaque juke-box sont compatible entre 
eux. 
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9. Dispositif de gestion d'un reseau de systemes de 
reproduction d'informations audiovisuelles selon 
Tune des revendications 1 k 8, caracterise en ce 
qu'un troisieme ensemble de tableaux, memorise 
sur des moyens de memorisation du serveur (10), 5 
et comportant un premier sous-ensemble (1103, 
IB_XXX) comprend I'ensemble des valeurs possi- 
bles pour lesdifferentsjeux parametres defonction- 
nement et de configuration de tous les juke-box, 
chaque valeur pour un jeu de parametres etant 10 
identifiee par un numero unique, pour etablir une 
relation entre un juke-box et un jeu de parametres. 

10. Dispositif de gestion d'un reseau de systemes de 
reproduction d'informations audiovisuelles selon la ^ 
revendication 9, caracterise en ce qu'un deuxieme 
sous-ensemble du troisieme ensemble de tableaux 
(1103, JUK_XXX) associe pour chaque identifiant 
(JUKJD) de juke-box, un identifiant de jeu de pa- 
rametres de fonctionnement et de configuration 20 
contenus dans un groupe de tables du premier 
sous-ensemble (1103, IB_XXX) du premier groupe 
pour determiner ou affecter un jeu de parametre de 
fonctionnement k chaque juke-box. 

25 

11. Dispositif de gestion d'un reseau de systemes de 
reproduction d'informations audiovisuelles selon la 
revendication 9 ou 10, caracterise en ce que les 
jeux de parametres comprennent, les differents 
mots de passe possible regroupes dans un premier 30 
groupe de tables (IB_PASSWORD) et/ou les prix 
des chansons regroupes dans un deuxieme groupe 

de tables (IB_TUNE_COST) et/ou le reglage d'une 
telecommande d'un juke-box regroupe dans un troi- 
sieme groupe de tables (IB_REMOTE_CONTROL) 35 
et/ou le nombre de chansons gratuites utilisables 
regroupe dans un troisieme groupe de tables 
(IB_CREDIT) et/ou les elements de connections a 
Internet regroupes dans un quatrieme groupe de ta- 
bles (IBJSP). 40 

12. Dispositif de gestion d'un reseau de systemes de 
reproduction d'informations audiovisuelles selon 
Tune des revendications 1 a 11 , caracterise en ce 
qu'un quatrieme ensemble de tableaux (1104) me- 45 
morise sur les moyens de memorisation du serveur 

est destine k determiner la liste des numeros 
(CLTJD) de chansons disponibles sur un juke-box 
de numero d'identifiant determine (JUKJD), le qua- 
trieme ensemble de tableaux ( 1 1 04) etant lie au pre- 50 
mier ensemble de tableaux (1101) par un attribut 
determine pour etablir une relation entre un juke- 
box et une chanson disponibles. 

13. Dispositif de gestion d'un reseau de systemes de 55 
reproduction d'informations audiovisuelles selon 
I'une des revendications 1^12, caracterise en ce 
qu'un cinquieme ensemble de tableaux (1 1 05) me- 



morise sur les moyens de memorisation du serveur, 
comprend des informations representatives d'une 
description de toutes les chansons, artistes et al- 
bums constituant une banque de chansons de la 
base de donnees (11), chaque chanson etant iden- 
tifiee parun numero (CLTJD), le cinquieme ensem- 
ble de tableaux (1105) etant lie au quatrieme en- 
semble de tableaux (1 1 04) par un attribut determine 
pour etablir une relation entre un juke-box et une 
chanson disponibles. 

14. Dispositif de gestion d'un reseau de systemes de 
reproduction d'informations audiovisuelles selon la 
revendication 1 3, caracterise en ce que le cinquie- 
me ensemble tableaux (1 1 05) comprend un groupe 
de tables (CATALOGUE) permettant de memoriser 
des informations representatives d'une description 
de chaque chanson de la banque de chansons et 
sa disponibilite sur chaque juke-box, un groupe de 
table (ALBUM) permettant de memoriser des infor- 
mations representatives d'une description de cha- 
que album de la banque de chansons et sa dispo- 
nibilite sur chaque juke-box, et un groupe de tables 
(ARTISTE) permettant de memoriser des informa- 
tions representatives d'une description de chaque 
artiste ou groupe d'artistes de la banque de chan- 
sons. 

15. Dispositif de gestion d'un reseau de systemes de 
reproduction d'informations audiovisuelles selon 
I'une des revendications 1 a 14, caracterise en ce 
qu'un sixieme ensemble de tableaux (1 1 06) memo- 
rise sur les moyens de memorisation du serveur, 
comprend des informations relatives a la mise en 
place d'un filtre sur chaque juke-box pour eviter le 
telechargement d'au moins une chanson choisie 
par un operateur, le sixieme ensemble de tableaux 
(1106) etant lie au premier ensemble de tableaux 
(1 1 01 ) par un attribut determine pour etablir une re- 
lation entre un juke-box et au moins un filtre. 

16. Dispositif de gestion d'un reseau de systemes de 
reproduction d'informations audiovisuelles selon 
les revendications 12, 13 et 15, caracterise en ce 
que le sixieme ensemble de tableaux (1106) com- 
prend une pluralite de groupe de tables 
(FLTJ.ABEL, FLT_ARTIST, FLT_C ATA LO G U E) lie 

. au quatrieme ou cinquieme ensemble de tableaux 
(1 1 04, 1 01 1 5) par un attribut determine pour definir 
les criteres de tous les filtres pouvant etre mis en 
place sur chacun des juke-box et portant sur au 
moins un artiste determine (ARTJD) et/ou sur au 
moins une categorie determinee de chansons 
(CTGJD) et/ou sur au moins une maison de dis- 
ques determinee (LABJD) et/ou sur au moins une 
chanson determinee (CTLJD), chaque filtre etant 
decrit dans un tableau (JUK_FILTER) et identifie 
par un numero (JUFJD) unique identifiant le filtre, 
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ce num6ro d' identification du filtrecorrespondant k 
attribut determine pour etablir une relation entre un 
juke-box et le filtre. 

17. Dispositif de gestion d'un reseau de systemes de 5 
reproduction conformations audiovisuelles selon la 
revendication 15 ou 16, caracterise en ce que le 
premier ensemble de tableaux (1101) comprend un 
argument correspondant a I'identifiant (JUFJD) du 

ou des filtres appliques au juke-box determine 10 
(JUKJD), pour lier le premier ensemble de tableau 
au sixieme ensemble de tableaux (1106). 

18. Dispositif de gestion d'un reseau de systemes de 
reproduction d'informations audiovisuelles selon is 
Tune des revendications 1 a 17, caracterise en ce 
qu'un septieme ensemble de tableaux (1107) me- 
morise sur les moyens de memorisation du serveur, 
comprend des informations relatives aux opera- 
teurs proprietaires ou locataires de chaque juke- 20 
box, le septieme ensemble de tableaux (1 1 07) etant 

lie au premier ensemble de tableaux (1 1 01 ) par un 
attribut determine pour etablir une relation entre un 
juke-box et un operateur. 

25 

19. Dispositif de gestion d'un reseau de systemes de 
reproduction d'informations audiovisuelles selon 
Tune des revendications 1 a 18, caracterise en ce 
qu'un huitieme ensemble de tableaux (1108) me- 
morise sur les moyens de memorisation du serveur, 30 
comprend des informations representatives de 
I'historique de I'utiiisation de chaque juke-box-, le 
huitieme ensemble de tableaux (1108) etant lie au 
premier ensemble de tableaux (1 1 01 ) par un attribut 
determine pour etablir une relation entre un juke- 35 
box et son historique d'utilisation. 

20. Dispositif de gestion d'un reseau de systemes de 
reproduction d'informations audiovisuelles selon la 
revendication 19, caracterise en ce que le huitie- 40 
me ensemble de tableaux (1108) comprend un 
groupe de tables (PLAY_LOG) regroupant la liste 

de tous les identifiants (CLTJD) des chansons dif- 
fuses sur chaque dispositif de reproduction d'in- 
formations audiovisuelles (100.1 a 100.n), la mise 
a jour de ce tableau etant effectuee par le serveur 
(10) lors de la reception d'un fichier de compte ren- 
du, par un dispositif de reproduction d'informations 
audiovisuelles (100.1 a 100. n) determine et cove- 
nant la liste des chansons diffusees sur le juke-box. 50 

21. Dispositif de gestion d'un reseau de systemes de 
reproduction d'informations audiovisuelles selon 
I'une des revendications 1 a 12, caracterise en ce 
qu'un neuvieme ensemble de tableaux (1 1 09) me- 55 
morise sur les moyens de memorisation du serveur, 
comprend les informations necessaires pour le cal- 

cul des redevances et pour le calcul de cout de lo- 



cation de chaque juke-box, le neuvieme ensemble 
de tableaux (1109) etant lie au premier ensemble 
de tableaux (1101) par un attribut determine pour 
etablir une relation entre un juke-box et le verse- 
ment des redevances lie a I'utiiisation du juke-box. 

22. Dispositif de gestion d'un reseau de systemes de 
reproduction d'informations audiovisuelles selon 
I'une des revendications 1 a 21 , caracterise en ce 
qu'un dixieme ensemble de tableaux (1110) memo- 
rise sur les moyens de memorisation du serveur, 
comprend I'ensemble des instructions destinies & 
mettre a jour au moins un dispositif de reproduction 
d'informations audiovisuelles (100.1 a 100.n), ces 
instructions etant transmises au dispositif de repro- 
duction d'informations audiovisuelles (100.1 k 
1 00. n) concerne par le serveur (1 0), des que le dis- 
positif de reproduction d'informations audiovisuel- 
les (100,1 a 100.n) etablit une communication avec 
le serveur, le dixieme ensemble de tableaux (1110) 
etant lie au premier ensemble de tableaux (1101) 
par un attribut determine pour etablir une relation 
entre un juke-box et au moins une instruction de mi- 
se & jour. 

23. Dispositif de gestion d'un reseau de systemes de 
reproduction d'informations audiovisuelles selon la 
revendication 22, caracterise en ce que le dixieme 
ensemble de tableaux (1110) comprend un groupe 
de tables (INSTRUCTION) destine a memoriser les 
instructions (INSJD) de mise a jour pour un juke- 
box d6termin6 (JUKJD) et I'ordre (INS„SEQ) dans 
lequel les instructions doivent etre executees sur le 
juke-box et/ou destine a memoriser la date 
(INS_TARGET_DT) a partir de laquelle le serveur 
(10) peut transmettre les instructions au juke-box. 

24. Dispositif de gestion d'un reseau de systemes de 
reproduction d'informations audiovisuelles selon la 
revendication 23, caracterise en ce que les ins- 
tructions memorisees dans le onzieme ensemble 
de table sont memorisees avant la date 
(I NSJTARG ET_DT) a partir de laquelle le serveur 
(10) peut transmettre les instructions au juke-box. 

25. Dispositif de gestion d'un reseau de systemes de 
reproduction d'informations audiovisuelles selon 
I'une des revendications 22 a 24, caracterise en 
ce que le dixieme ensemble de tableaux (1110) 
comprend une pluralite de groupes de tables 
(INS_SOFTWARE, INS_ALBUM, INS.CATALO- 
GUE, INS_JEEP_SCRIPT, INSJBUTTON) regrou- 
pant dans une groupe de tables determine les ins- 
tructions de mise a jour possibles sur chaque juke- 
box, chaque instruction concernant, soit la mise a 
jour de logiciel (INS_SOFTWARE), soit I'ajout d'un 
nouvel album (INS_ALBUM) ou I'ajout d'une nou- 
velle chanson (INS_CATALOGUE) ou encore la 
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gestion des fichiers informatiques d'un juke-box 
(INS_JEEP_SCRIPT) ou la modification d'un para- 
metre de fonctionnement d'un juke-box 
(INSJBUTTON). 

26. Dispositif de gestion d'un reseau de systemes de 
reproduction d'informations audiovisuelles selon 
Tune des revendications 22 a 25, caracterise en 
ce que le dixieme ensemble de tableaux (1110) 
comprend un groupe de tables specifiques 
(EXECUTED JNSTRUCTION) regroupant tous ies 
identifiants des instructions qui ont ete transmises 
correctement a chaque juke-box, le groupe de ta- 
bles specifiques (EXECUTEDJNSTRUCTION) re- 
groupe egalement, pour chaque identifiant des- 
truction (INS-ID), au moins I'identifiant du juke-box 
(JUKJD) destinataire et la date de transmission 
(EXE_EXECUTION_DT) de I'instruction. 

27. Dispositif de gestion d'un reseau de systemes de 
reproduction d'informations audiovisuelles selon 
Tune des revendications 22 a 26, 
caracterise en ce que le dixieme ensemble de ta- 
bleaux (1110) comprend au moins un groupe de ta- 
bles specifiques (EVENT, EVENTJDEF) compre- 
nant des informations permettant de definir des 
evenements declenchant un groupe destructions 
determinees (INSJD). 

28. Dispositif de gestion d'un reseau de systemes de 
reproduction d'informations audiovisuelles selon 
Tune des revendications 1 a 27, caracterise en ce 
qu'un premier sous-ensemble d'un onzieme en- 
semble de tableaux (1111) memorise sur Ies 
moyens de memorisation du serveur, comprend 
des informations relatives a la mise en place sur 
chaque juke-box de promotion sur la diffusion d'au 
moins une chanson disponible sur chaque juke- 
box, chaque promotion etant identifiee par un nu- 
mero (PROJD, PRIJD) et en ce qu'un deuxieme 
sous-ensemble du onzieme ensemble de tableaux 
(1110) comprend Ies references (PRIJD, PROJD) 
de la ou des promotions applicables a un juke-box 
determine (JUKJD), le onzieme ensemble de ta- 
bleaux (1111) etant lie au premier ensemble de ta- 
bleaux (1 1 01 ) par un attribut determine pour etablir 
une relation entre un juke-box et une promotion de- 
terminee. 

29. Dispositif de gestion d'un reseau de systemes de 
reproduction d'informations audiovisuelles selon la 
revendication 28, caracterise en ce que le premier 
sous ensemble du onzieme ensemble de tableaux 
(1110) comprend au moins un groupe de tables spe- 
cifiques (PROMOTION, PRO_PACKAGE, 
PRO_PACKAGE_CATALOGUE, 
PRO_PACKAGE_ARTIST) comprenant des infor- 
mations permettant de determiner I'ensemble des 



chansons (CLTJD, ARTJD) faisant I'objet de la 
promotion, et Ies dates de debut et de fin de la pro- 
motion, et le premier sous ensemble du onzieme 
ensemble de tableaux (1110) comprend egalement 
s un groupe de tables specifiques (PRICING) com- 
prenant des informations permettant modifier le prix 
(PRLAMOUNT) des chansons faisant I'objet de la 
promotion. 

10 30. Dispositif de gestion d'un reseau de systemes de 
reproduction d'informations audiovisuelles selon la 
revendication 28, caracterise en ce que le paie- 
ment des redevances dues a la diffusion de I'en- 
semble des chansons faisant I'objet de la promotion 

15 est affecte au promoteur initiateur de la promotion. 

31. Dispositif de gestion d'un reseau de systemes de 
reproduction d'informations audiovisuelles selon 
I'une des revendications 1 a 30, caracterise en ce 

20 que le serveur (10) comprend un module de visua- 
lisation des informations de la base de donnees 
destine a afficher au moins un ecran (200 a 270) 
comprenant au moins une zone d'affichage d'infor- 
mations et/ou au moins une zone de saisie d'infor- 

25 mations et/ou au moins une zone de selection d'in- 
formation, chaque zone de selection provoque la 
collecte d'informations par le serveur dans la base 
de donnees ou la validation des informations con- 
tenues dans chaque zone de saisie et chaque zone 

30 d'affichage comprend la valeur d'un argument de la 
base de donnees. 

32. Precede de gestion d'un reseau de systemes de re- 
production d'informations audiovisuelles ou juke- 

35 box comprenant un serveur informatique (1 0) com- 
portant des moyens de connexion avec Ies syste- 
mes de reproduction d'informations audiovisuelles 
(100.1 a 100. n), caracterise en cequ'il comprend : 

40 - une etape de connexion d'un juke-box au ser- 
veur pour etablir une communication, 
une etape de transferts d'au moins un message 
du juke-box vers le serveur 
une etape de traitement du message par le ser- 

45 veur pour identifier le juke-box ayant etabli une 

communication et mettre a jour au moins une 
table d'une base de donnees assurant la ges- 
tion centralisee des juke-box, 
une etape de recherche dans au moins un 

50 groupe de tables de la base de donnees des- 

tructions pour la mise a jour du juke-box, 
une etape de construction d'un message puis 
de transferts du message du serveur contenant 
Ies instructions de mises a jourtrouvees dans 

55 la base de donnees, vers te juke-box ayant eta- 

bli la communication. 
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